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Présentation de I'interface graphique (GUI)

Les interfaces graphiques (ou interfaces homme-
machine) sont appelées GUI (Graphical User
Interface).

Elles permettent a Il'utilisateur d'interagir avec un
programme informatique, grace aux différents
objets graphiques (zone de texte, case a cocher,
bouton radio, bouton poussoir, menu, ...).

Ces objets graphiques sont généralement
actionnés avec un dispositif de pointage, le plus
ouvent la souris.
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La création d’'une GUI peut se realiser par deux
methodes :

= Ecrire le code qui lui correspond en utilisant un
langage de programmation.

« Créer les objets graphiques (zone de texte, case

a cocher, bouton radio, bouton poussoir, menu,
...) directement sur une fenétre en utilisant un
outil de conception et de création d’interfaces
graphiques (un éditeur graphique tel que Qt
Designer ou Qt Creator) qui contient un éditeur
d’interface utilisateur glisser et déposer (drag and
drop)
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Environnement
1¢ere gtape : télécharger et installer le logiciel Qt designer :
Lien de téléechargement
https://build-system.fman.io/qt-desigher-download

Qt Designer
Download

Install Qt Designer on Windows or Mac.
Tiny download: Only 40MB!

Many people want to use Qt Designer without having to download gigabytes of other software. Here are
small, standalone installers of Qt Designer for Windows and Mac:

& Windows (31 MB) & Mac (40 MB)
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2¢me étape : télécharger et installer Python :
lien de téléchargement

https://www.python.org/downloads/

Choisir la version compatible avec votre systeme 32-bits ou
bien 64-bits

Python

e python”

Abou

Looking for Python with a different 0S? Python for Windows,
Linux/UNIX, Mac OS X, Other

ent versions of Python? Prereleases,

i r Python 2.7? See below for specific releases
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Installer ensuite python

e Python 3.9.0 (64-bit] Setup

} Install Python 3.9.0 (64-bit)
- Select Install Moww to install Python with default settings. or choose

Customize to enable or disable features.

% Install Now
Chllsershron'\vAppBata’ Local\Programs\Python\ Python3 g
Includes IDLE, pip and documentation
Creates shortcuts and file associations

— Customize installation
Choose location and features

pgthgn Install launcher for all users (recommended)
WiﬂdGWS Add Python 3.9 to PATH
N.B. :
= Cocher le lanceur d’installation pour tous les utilisateurs
= Cocher aussi Ajouter Python 3.9 a PATH (Ajouter le chemin Python aux
variables d’environnement) pour placer l'interpréteur dans le chemin
d’exécution et pouvoir utiliser les commandes de python n’importe ou

dans votre systeme (méme avec cmd), et dans n’importe quel dossier
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N.B. :

= Une fois que vous avez fini d’installer Python sur
windows, on peut accéder au répertoire dans lequel
Python a été installé sur le systeme.

C:\Users\Username\AppData\Local\Programs\Python\PythonVersion

Dans notre cas, il s’agit de :
C:\Users\LENOVO\AppData\Local\Programs\Python\Python39

= Pour toutes les versions récentes de Python, les
options d’installation recommandées incluent IDLE

(Integreted DevelLopement Environement) et Pip

(systeme de gestion de packages)
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N.B. : On peut Verifier I'installation de Python avec
I'invite de commande (Windows)
= Ouvrir l'invite de commande (cliquer sur la
fenétre windows et taper cmd)
« Taper la commande python --version

= Valider avec le bouton Entree

B Invite de commandes

Microsoft
{c) 2819 Microsoft Corporation

C:NUsers)\LENOVO>python --wversion
Python Z.9.8

C: WUsersyLENOWO>
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3eme étape : Installer les packages PyQt5 et pyqt5-tools

On peut installer le package PyQt5 avec [linvite de
commande (Windows) :

= Ouvrir l'invite de commande (cliquer sur la fenétre
windows et taper cmd)

= Taper la commande pip3 install PyQt5

BEA Invite de commandes

Microsoft Windows [version 16.8.18363.1316]

(c) 28619 Microsoft Corporation. Tous droits réservés.

C:\Users\LENOVO>pip3 install PyQt5_
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Apres avoir installe la bibliotheque PyQt5, on doit

installer le package pyqt5-tools (les outils auxiliaires)

a I’aide de la commande pip3 install pyqt5-tools

B Sélection Invite de commandes — O pd

Microsoft Windows [version 16.8.18363.1316]

(c) 2819 Microsoft Corporation. Tous droits réservés.

C:\Users\LENOVO>pip3 install pyqt5-tools
Collecting pygt5-tools
Downloading pyqt5 tools-5.15.2.3.8.2- -whl (28 k
B)
Collecting pygt5-plugins<5.15.2.3,»=5.15.2.2

Downloading pyqt5 plugins-5.15.2.2.8.1-cp39-cp39-win_amd64.
whl (65 kB)

18 kB 648 kB/s eta G:
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N.B. : On peut aussi utiliser un éditeur Python (par
exemple Thonny), on doit installer les packages
PyQt5, pyqt5-tools ou bien PyQt5Designer.

Pour ajouter un package avec Thonny en ligne :

= Ouvrir thonny / Menu tools / Manage packages

- Taper le nom du package a installer (PyQt5,

pyqt5-tools ou bien PyQt5Designer)

= Cliquer sur install
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Exemple : installation du package pyqt5-tools

Tz Manage packages for ChllsershLENOVONAppDatatLocalhProgramsiThonnypython.exe

|pyqt5—tools | | Search on PyPI

= |MNSTALL= -~

astroid pyth-tDO IS

asttokens

borypt Latest stable version: 5.15.2.3.0.2

bitstring Summary: Pyt Designer and CML plugins

cffi Author: Kyle Altendorf

colorama Homepage: https://github.com/altendky/ pyqgt3-tocls

cryptography PyFl page: http=://pypi.org/project/pyqtS-tools/

Requires: click, pyqts (==5.15.2), pygt3-plugins (<5.15.2.3,>=5.15.2.2), python-dotenw

docutils

ecdsa

esptool
freegames

isort

Jjedi
lazy-object-proxy
mccabe

My Py )
mypy-extensions
numpy

pandas

paramiko

parsoc

N.B. :Apres l'installation, les outils se trouvent dans le dossier

suivant :
C:\Users\...\AppData\Roaming\Python\Python37\site-packages
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Presentation de la bibliotheque PyQt

PyQt est une bibliotheque qui permet de créer des
interfaces graphiques avec Python

Le module PyQt est considére comme une liaison du
langage Python avec la boite a outils GUI toolkit Qt

PyQt prend en charge Microsoft Windows ainsi que
diverses versions d’UNIX, et MacOS

PyQt implémente environ 440 classes et plus de 6000
fonctions et méthodes.

PyQt6 est la version utilisée actuellement par Python.
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Presentation du module PyQt5
Dans cette formation, on va s’intéresser a la version
PyQt5
PyQt5 offre trois meéthodes de création d’interface
graphique :

« L’interface est programmé puis exécuté (fichier.py)

= L’interface peut étre créé par un outil de création
d’interface graphique GUI (fichier.ui) puis converti en
un code Python (fichier.py) pour qu’il soit exécuté.

- L’interface peut étre créé par un outil de création
d’interface graphique GUI (fichier.ui) puis appelé ce
fichier dans le code python (fichier.py). Cette méthode
est I’'avantage majeur de ce module
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Création d’une fenétre avec un code en utilisant la
bibliotheque PyQt5 du langage Python

W Ma premiere fenétre — | W

Formateur : Yassine Ben Salah



e Interface graphique
Qt Designer + PyQt5

Pour créer une fenétre graphique en PyQt5, on doit :
Importer le module systeme : sys
Importer la classe qui génere [I'application
QApplications depuis le package PyQt5.QtWidgets
Importer la classe QWidget depuis le package
PyQt5.QtWidgets

Création d'une instance de Qapplication avec
QApplication(sys.argv)
Créer une fenétre avec la méthode QWidget():
fen = QWidget()
Visualiser la fenétre a I'aide de la méthode show() :
fen.show()
Exécuter I’application a I’aide de la méthode exec () :
app.exec_()
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# Création d’une fenétre avec PyQt5

# importations nécessaire a la réalisation d'une interface graphique
import sys

from PyQt5.QtWidgets import QApplication, QWidget

# Création d'une instance de QApplication

app = QApplication(sys.argv)

# On crée une fenétre a lI'aide de I'objet QWidget

fen = QWidget()

# On donne un titre a la fenétre

fen.setWindowTitle(""Ma premiére fenétre")

# On fixe la taille de la fenétre

fen.resize(500,250)

# On déplace le widget (fenétre fen) a une position sur I'écran
fen.move(300, 200)

# On visualise la fenétre

fen.show()

# Exécution de I'application

app-exec ()
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Exécution

" Ma premiere fenétre
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N.B. : Si on va créer des grandes applications
ou les interfaces sont plus compliquées, le
travail peut devenir un peu lourd et pénible si
on va créer ces interfaces par ecriture d’un

code (par programmation).

Pour cela il vaut mieux utiliser un outil de
conception et de creation d’interfaces
graphiques GUI pour faciliter le travail.
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N.B. :

Dans cette formation on va s’ interesser a la
troisieme meéthode de création d’interface
graphique avec PyQt5 c’est-a-dire, on va creer

I'interface par l'outil de création d’interface
graphique GUI (Qt Designer) puis on va
appeler le fichier (Nom_fichier.ui) dans le code
python (Nom_fichier.py) crée par [I’éditeur
Python (Thonny)
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Presentation de Qt Designer

Qt Designer est un générateur d’interface
graphique, elle permet de créer vos fenétres
visuellement, elle vous permet de créer des objets
graphiques (widgets) et modifier ses proprietes

(Nom, Taille, couleur, ...), d'utiliser des layouts, etc..

Il permet d'effectuer la connexion entre sighaux et
slots. Le meécanisme signal/slot est la base de la
programmation événementielle des applications
basées sur Qt.
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Notion de Widget

Le Widget est un composant d'interface graphique
(Label, zone de texte, bouton radio, case a cocher,
bouton poussoir, menu, liste déroulante, barre de
défilement, ...)

: A Ot Pesigner

Form Wiew Settings W ndow Hel

:Dﬁ- i h
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La programmation événementielle
La programmation événementielle est une
programmation basée sur les événements.
Les modules (Fonctions) définies par un code, seront
appelés et exécutés suite a un événement déclenché par

I’utilisateur.

Exemples d'évenements :
Le click sur un bouton
La modification du contenu d’une zone
I'incrémentation d’une liste
Le passage du pointeur de la souris sur une zone.
Etc.
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Le principe de la programmation evénementielle

Pour chaque evenement a gerer, il faut lui associer une
action a réaliser : c’est le gestionnaire d’évenement

Ensuite, a chaque fois que I’événement sera détecté par
la boucle d’évenement, le gestionnaire d’évéenement sera
alors execute.

m Evénement l

< Action >

Gestionnaire d’événement
(Handler)
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La programmation evenementielle des
applications Qt

La programmation évenementielle des applications
Qt est basée sur un mécanisme appelé signal / slot :

= Un signal est I’événement réalisé sur un Widget
(un clic, un appui de touche, ...)

» Un slot est une fonction qui va étre définie et
appelée en reponse a un signal particulier

L’association d’un signal a un slot est realisée par
une connexion avec I’appel connect (hom_fonction)
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" Objectt

connect( Objectl, signal1, Object2, slot1 )
connect( Objectl, signall, Object2, slot2 )

signall
signal2 " Object2

signali

slot1
slot2

connect( Object1, signal2, Object4, siot1 )

" Objectd

>

connect( Object3, signall, Objectd, slot3)
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Evénement

Widget (clicked)
(un objet Qt) Fermer ()
< Action >

Slot
(Fonction appelée)
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Présentation de l'interface de Qt Designer

La fenétre principale de Qt Designer fournit une barre
de menus (menu bar)

La fenétre principale fournit également une barre
d'outils (toolbar) qui affiche les options couramment
utilisées.

Elle comprend également d’autres composantes qui
fournissent un ensemble de fonctionnalités et d'outils :

= Widget Box : Boite de widgets
Object Inspector : Inspecteur d'objets
Property Editor : Editeur de propriétés
Resource Browser : Navigateur de ressources
Action Editor : Edlteur d'actions
Signal/Slot Editor : Editeur de signal / slot

Formateur : Yassine Ben Salah
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Présentation de l'interface de Qt DeS|gner

M O Designer

x

Class

M Layouts
= Vertical Layout
E[“ Horizontal Layout
45 Grid Layout

ﬁ Form Laycut

b si).m

ManWindow : QMainWindow

@l Horizontal Spacer
! Vertical Spacer

T

-

Property Value
windowhodality MonhModal

X Buttons
] IE —

lE Teol Button

(® Radio Button

B CheckBox

e Command Link Button

DiaiusIButtnn Box

enabled M

T Y W T

Signal/Slot Editor
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Création d’une fenétre principale avec Qt Designer
Pour créer une fenétre principale pour une application :
Menu File / New / Main Window / Create

O

File Edit Farm View Settings Wirndow Help
1 = e e et e
DBt R B s D
WEdgE‘thl-}( 5 5"- Q-bjec{ -rnspe(-:-to[ E =
| % Mew Form - Ot Designer

E |F|!ter
W Layouts -~

Cihject Class

7 ~ templatesiforms
| § Vertical Layout Dialog with Buttons Bottom

mﬂ Horizontal Layout Dialog with Buttons Right
1 ag Dialog without Buttons
| § Grid Layout d

§§ Form Layout

» Spacers
i 28l Horizontal Spacer

s E Wertical Spacer
il Buttons

Push Button
Tool Button
(@) Radic Button
' Check Box Device: Mone

e Command Link Button Screen Size: |£J_e_F::th size

Dialog Button Box
e

Itern Views (Model-Based) [ show this Dialog on Startup

Embedded Design

List View I Create I |:Dpen |_R.EEE{1t _'| i Close i
QR Tree View
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Creation d'une fenétre principale avec Qt Designer

A Ot Designer 5 O X

I File Edit Form View 5ettmgs Window Help

0@B B %%@ MEWMEEEIBN
< ObjectInspector 8 X
Ohbject Clz
AAINVEINQow - Untitlec | ~ MainWindow (8]
| g Vertical Layout ) ) ) ) ) ) ) ) ) T e e r;m
[l]] Herizontal Layout

W

Pmpmy Editor & x

) ﬁ Grid Layout ME% f

§§ Form Layout

i Spacers
Bl Horizontal Spacer 2 : : : : ; . : ; Property

. E Vertical Spacer enzbled

W e b e

ﬁ Push Button Resource Browser

’ E‘.E Tool Button : : . . . . . . . j e|FiIter

] (8 Radio Button

' Check Box

6 Command Link Button
1 Dialeg Butten Box

fMalendow QMamedow -

< TESOUFCE T,
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Modification des propriétés du fenétre
principale avec Qt Designer
On peut modifier les propriéetés du feneétre
principale a partir de [I'editeur de proprietes
(Property Editor) comme exemple :

Changer le nom de I'objet (Window)

Ajouter un titre pour la fenétre

Changer la taille du fenétre (largeur et hauteur)
Changer le font et la couleur

Ajouter une icone pour la fenétre

Etc ...
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Modification des proprietes du fenétre
principale avec Qt Designer

File Edit Form View Settings Window Help

DB b

[ Ot Designer

Widget Box  Object Inspector

|Fiter e Object Class

¥ Layouts MainWinc itled® ; ; ’ | v MainWindew QMainWindow
g Vertical Layout ; centralwidget QWidget

m]] Horizontal Layout

Grid Layout

gE Form Layout

hach Spacers

28] Horizontal Spacer
E Wertical Spacer

~ Buttons

Push Button
Tool Button
(8 Radio Button
' Check Box

Command Link Button

|Fitter

[MainWindow : QMainWindow

MainWindow

enabled

* geometry [00, 0), 376 x 294]

X D
¥ D

Itern Views (Model-Based)

5
Dialog Button Box
v

| List View

QE:B Tree View
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Prévisualisation du fenétre avec Qt Designer
Pour pré-visualiser une fenétre pour une application :

Menu Form / Preview

File Edit = Form @ View Settings Window Help

D&
= = Lay Cut Vertically Ctrl+2 e
| Widget Box i ] ] | Object Inspector
#  Lay Out Horizontally in Splitter Ctri+3 3
iiter EC ass
Filt 2 Object Cl

Lay Out Vertically in Splitt Ctrl+4 T .
= by SraiRapmt i »  MainWindow OMainWindow
3 centralwidget OWidget

@ Ct Designer

J  Lay Out Horizontally Ctrl+1

~
'g Vertical %5  Lay Outina Grid Ctrl+5

- T %  Lay Outina Form Layout Ctrl+6
Horzor -

- 4y Break Layout Ctri+0 | Property Editor
E3% GridLa ™

B rornt Adjust Size Ctrl+) [Fiter ||:Eav
[¥

i Simplify Grid Layout ST = S
= MainWindow : QMainWindow

gl Horizon Preview in Property

E Vertical i : e "
~ View Code... W[dth

lex] Pusn Form Settings... | Resource Browser

@ Tool Button i 'f e

(@) Radic Button

' Check Box

6 Command Link Button

Dialog Button Box Signal/Slot Editor Action Editor

Preview current form

< resource root>

Resource Browser
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Ajout des Widgets dans la fenétre avec
Qt Designer

On peut ajouter des Widgets (Label, Line Edit,
Push Button, Radio Button, Check Box, Combo
Box, List Widget, Table Widget, etc...) directement

sur une fenétre avec le mecanisme glisser et

déposer (drag and drop) a partir de la boite de
widgets (Widget Box)
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Ajout des Widgets dans la fenéetre avec Qt Designer

1 @ Ot Designer

File Edit Form View Settings Window Help

DB HED BRBE N=WEE BN

Widget Box éﬁiectlrspectur

|Fi|ter -~ Object Class
v Layouts MainWindow - untitled” JESS X | label Qlabel
g Vertical Layout ' ' i - : ' lineEdit OLineEdit

nushButtnn — OPuchButton ¥

[l]] Horizontal Layout
%g Grid Layout

.
§§ Form Layout i ' o .
v Spacers : i -
: ; Property Value X
- v geometry [(200, 40), 113x 31 [#]

Property Editor B %

[Fiter 4= /

lineEdit : QLineEdit

ﬁ Vertical Spacer

[l Horizontal Spacer
X 200
e Buttons

Push Button = - .Rmur.c-eB:qwser -
Tool Button . - . - / e
[}

-

s G ' : ' : - : <resource root>
B CheckBox I PushButton [
6 Command Link Button d e : : : : :

Dialeg Button Box Signal/Slot Editor ~ Action Editor  Resource Browser
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Modification des propriétés des widgets
avec Qt Designer
On peut modifier les propriétés des widgets a
partir de I’éditeur de propriétés (Property Editor)
comme exemple :

= Changer le nom de I'objet (widget)

= Changer le texte de l'objet

= Changer la taille de I'objet (largeur et hauteur)
= Changer le font, la couleur, ...

= Etc ...

Formateur : Yassine Ben Salah
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Modification des propriétés des widgets avec
Qt Designer

[ Ot Designer
File Edit Form View SE’Etmgs Window Help

DB BE .llll@. mEm=EeE g

| Widget Box

|F|Iter

el Layouts

g Vertical Layout
[[[I Horizontal Layout
Grid Layout

§§ Form Layout

P Spacers

[B2dl Horizental Spacer
E Wertical Spacer

w Buttons

Push Button
@. Tool Button

(®) Radic Button
B CheckBox

Dialog Button Box

a Command Link Button

ltern Views (Model-Based)

. List View

Q..B Tree Wiew
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Signaux et slots avec Qt Designer

Les sighaux et les slots sont utilises pour la
communication entre objets (Widgets). Ce
mecanisme sighaux/slots est une
fonctionnalité centrale de Qt

Un sighal est émis lorsqu'un événement
particulier se produit

Un slot est une fonction qui va étre appelée
en reponse a un signal particulier
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. Signal / Slot Editor
(Editeur de signal / slot)

Avec Qt Designer on peut attribuer un
Signal/Slot a un widget (Exemple : Bouton

poussoir, ...) en utilisant [I'éditeur de
signal/slot (Signal / Slot Editor)

Par exemple, si l'utilisateur clique sur le
bouton de fermeture, la fonction de fermeture
de la fenétre (close()) sera appelée

Formateur : Yassine Ben Salah
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Signal / Slot Editor

Widget Box B x| Object Inspector

Filter Object Class
Rt v MainWindow QMainWindow
binetih = — v B centralwidget QWidget

Text Edit ' ; ' BFermer  QPushButton
Plain Text Edi Dppcm - DRetidion

: T T e Res QineEdit
@ Spin Box

Iabal ) BEY N )

Double Spin Box . . : ; . | Property Editor

(©) TimeEdit Prénom : [iter
renom :

@ Date Edit | ) ) ) : : ) ) ) !

) DaterTime Edt

3 il

Herizental Scroll Bar

Vertical Scroll Bar : ) _ : | | :

Nom :

ﬂ- Horizontal Slider | . ; . ; . . . ) 11280, 318), 171 x 51]
& Vertical Sider _ Montant : i
Key Sequence Edit . isin : : : : : . . ?;:3
i Display Widgets | %
R Latel P : ; = S
Text Browser | i EI'IVDYEI‘
%— Graphics View
@ Calendar Widget
@ LCD Mumber

Pemmrmrs Dar

Signal Receiver
clicked{) MainWindaow
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Bouton Edit Signals / Slots

Avec Qt Designer on peut aussi attribuer un
Signal/Slot a un widget en utilisant le bouton
Edit signals/slots de la barre d’outils (toolbar)

Exemple : Attribuer un Signal/Slot a un
widget (bouton de fermeture d’une fenétre)
en utilisant le bouton Edit signals/slots

Formateur : Yassine Ben Salah
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|§+H E EE% EE % E {1 Configure Connection - Gt Designer

BFermer (QPushButton) MainWindow (GMainiWindow)

clicked() loze()
A clicked{boal) deletel ater()

[Fef} Line Edit S customContextMenuRequested(QPoint] hide()

@J Text Edit ot erface_graphique_1.ui® destroyed() lower()

== destroyed(QObject”) raise()

|£J Plain Text Edit Factll objectNameChanged(QString) repaint()

EJ Spin Box pressed() setFocus()

released() show()

[ toggled(bool) showFullScreen()

[.] TOTIC SO OO

-_: Dauble Spin Box

@ Time Edit Pl'él'lﬂm :
T Date it

windowlconChanged(Clcon) showMaximized()
windowlconTextChanged(QString) showMinimized()
windowTitleChanged(QString) showNormal()

") DatefTime Edi

{J Dial :
. Bt |

=y Horizontal Scroll Bar Nom =
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Bouton Edit tab order

Avec Qt Designer on peut changer

I'ordre des tabulations des widgets en
utilisant le bouton Edit tab ordre de la

barre d’outils (toolbar)
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File Edit Form View Settmgs Window Help
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N.B. :

Le fichier crée par Qt Designer (Iinterface
graphique) possede [I’extension “.ui” (User
Interface),

Apres avoir réalisé l'interface graphique de votre

application (Nom_Fichier.ui), on doit passer a la
partie programmation (écriture du code)
(Nom_Fichier.py), pour cela il faut lancer un éditeur
Python (Environnement de deéveloppement) et
écrire le code correspondant a votre application.

De préférence, il faut mettre les deux fichiers
Nom_Fichier.ui et Nom_Fichier.py dans le méme
répertoire
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N.B. :

Pour écrire le code correspondant a notre
application (Nom_Fichier.py) on va utiliser

I’éditeur Thonny et bien sure il faut installer

les packages PyQt5 et PyQt5-tools qu’on a

déja vu dans la partie Environnement
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Ecriture du code avec PyQt5 pour

votre application
Généralement le fichier Nom_fichier.py qui contient de
code de votre application doit :
= Importer la bibliotheque PyQt5 et les modules pour

réaliser votre interface graphique
from PyQt5 import QtWidgets, uic
= Importer la classe qui permet de créer I’application :
Nom_objet App = QtWidgets.QApplication([])
= Charger le fichier Nom_fichier.ui crée par Qt
Designer
Nom_objet Fen = uic.loadUi( "Nom_fichier.ui" )
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. Visualiser la fenétre a l'aide de la meéthode
show() :

Nom_objet Fen.show()
« Genérer un Signal (evénement) : Exemple
clicked : Appel du fonction

Nom_objet_ Fen.Nom_Widget.clicked.connect(hom_fonction)
« Exécuter l'application a l'aide de la méthode
exec ():
Nom_objet App.exec ()
= Creer le slot : la fonction qui va éetre appelée en
réponse d’un signal
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Nom_Fichier.py
# importations a faire pour réaliser une interface graphique
from PyQt5 import QtWidgets, uic

# Slot : Définir une fonction
def nom_fonction( ) :
< Actions >

# Création d'une application

Nom_objet App = QtWidgets.QApplication([])

# charger le fichier crée par Qt Designer

Nom_objet _Fen = uic.loadUi( "nom_fichier.ui")

# Visualiser la fenétre

Nom_objet_Fen.show()

# Signal (événement) : Exemple clicked : Appel du fonction
Nom_objet Fen.Nom_Widget.clicked.connect(hnom_fonction)
# exécution de I'application

app.exec ()
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Signal / Slot avec PyQt5

Exemple : Programmer avec PyQt5 le
bouton Fermer de l'interface créée par

Qt Designer (Facture.ui)

Formateur : Yassine Ben Salah



e Interface graphique
Qt Designer + PyQt5

Fichier Facture.py
# Importations a faire pour réaliser une interface graphique
from PyQt5 import QtWidgets, uic
# Slot : Définir une fonction
def Fermer ( ):

f.close() # Fermer la fenétre
App = QtWidgets.QAppIication([]) # Création d'une instance de QApplication
f = uic.loadUi("Facture.ui"” ) # Charger le fichier crée par Qt Designer
f.show() # Visualiser la fenétre
# Signal (clicked) clic sur le bouton de fermeture BFermer
f.BFermer.clicked.connect(Fermer) # Appel de la fonction Fermer
App.exec () # Exécution de I'application
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Execution : Fichier Facture.py

" Facture

Facture

Prenom :

Nom :

Montant :

Envoyer Fermer

Le clic sur le bouton Fermer permet la
ermeture de la fenetre
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Mini Projet
Calcul arithmeétique
Plus Grand Commun Diviseur

avec interface graphique

Qt Designer + PyQt5
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PGCD avec interface graphique

Notre mini projet consiste a créer une interface
graphique avec I'outil de creation Qt Designer qui
permet de saisir deux entiers M et N positifs non
nuls et afficher le Plus Grand Commun Diviseur

(PGCD) en utilisant la méthode des différences
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Exemples :
= PGCD (24,18) = PGCD (6,18)
= PGCD (6,12)
= PGCD (6,6) =6

. PGCD (27,90) = PGCD (27, 63)
= PGCD (27, 36)
= PGCD (27, 9)
= PGCD (18,9)
= PGCD (9,9) = 9
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Creéation de l'interface graphique
avec Qt Designer
Le fichier

PGCD _interface_graphique.ul
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Interface graphique

W Caleul PGCD =

Plus Grand Commun Diviseur

Taper M : |

Taper N :

Reésultat :

Calcul PGCD
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Le fichier

PGCD_interface_graphique.py
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Exécution :

S Calcul PGCD —

Plus Grand Commmun Diviseur

Taper M : 24D2

Taper N : 68

Resultat :

Calcul PGCD
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Exécution :

S Calcul PGCD — -

Plus Grand Commmun Diviseur

Y Attention

o Tapez deux entiers =

Taper N : -20

TaperM : |25

Resultat :

Calcul PGCD
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Exécution :

%0 Calcul PGCD — Y

Plus Grand Commun Diviseur

Taper M : 27

Taper N : 63

Resultat : 9

Calcul PGCD
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Mini Projet
Calcul arithmeétique
Nombres premiers

avec interface graphique

Qt DeS|gner + PyQt5
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Nombres premiers avec interface
graphique
Notre mini projet consiste a créer une
interface graphique avec I'outil de création Qt

Designer qui permet de saisir un nombre
entier NB (avec NB > 1) et afficher s’il est un
nombre premier ou hon

N.B. : Un nombre est dit premier s’il est
divisible seulement par 1 et par lui méme

Exemples de nombres premiers :
2,3,57,11,13
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Creéation de l'interface graphique
avec Qt Designer

Le fichier

Nombres Premiers_interface graphique.ui
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Interface graphique

W Mombres Premiers Y

Nombres Premiers

Taper NB :

Reésultat :

Premier ? Effacer
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Le fichier

Nombres Premiers _interface graphique.py

Formateur : Yassine Ben Salah



Interface graphique
Qt Designer + PyQt5

Exécution :

B Mombres Premiers —

Nombres Premiers

Taper NB : [-125

Résultat :

Premier ?
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Exécution :

kS Mombres Premiers —

Nombres Premiers | o

Taper NB : [12c4

Resultat :

Premier ?
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Exécution :

0 Membres Premiers —

Nombres Premiers

Taper NB : (17

Reéesultat : 17 est Premier

Premier ? Effacer Fermer
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Exécution :

5 Membres Premiers —

Nombres Premiers

Taper NB : (125

Resultat : (125 est Non Premier

Premier ?
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