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Passer du HTML au PHP

Lorsque PHP traite un fichier, il cherche les balises d'ouvertures et de fermetures, qui délimitent le code qu'il doit interpréter. De cette manière, cela permet à PHP d'être présent dans toutes sortes de documents, car tout ce qui se trouve en dehors des balises ouvrantes / fermantes de PHP est ignoré. La plupart du temps, vous verrez du code PHP dans des documents HTML, comme dans l'exemple ci-dessous. 

	Exemple 10-1. Code PHP dans un document HTML

 SHAPE 





Vous pouvez également utiliser des structures plus avancées : 

	Exemple 10-2. Echappement avancé

 SHAPE 





Ceci fonctionne comme prévu parce que lorsque PHP rencontre la balise fermante ?>, il commence simplement à afficher ce qu'il rencontre jusqu'à ce qu'il rencontre une autre balise ouvrante. L'exemple ci-dessus est simple, bien sûr, mais pour afficher de gros bloc de textes, la mise à l'écart de ce type de bloc de l'analyseur de PHP est plus efficace que d'envoyer la totalité du texte en utilisant les fonctions echo() ou print(). 

Il y a quatre paires différentes de balises ouvrantes / fermantes qui peuvent être utilisées dans PHP. Deux de ces balises, <?php ?> et <script language="php"> </script>, sont toujours disponibles. Les deux autres sont les balises courtes et les balises du style ASP, et peuvent être activées ou désactivées depuis le fichier de configuration php.ini. Cependant, malgré le fait que des personnes trouvent les balises courtes et les balises du style ASP pratiques, elles sont moins portables et donc, généralement, non recommandées. 

Note : Notez également que si vous intégrez PHP dans des documents XML ou XHTML, vous devez utiliser les balises <?php ?> pour rester conforme aux standards. 

	Exemple 10-3. Balises d'ouvertures et de fermetures PHP

 SHAPE 





Bien que les balises vues dans les exemples un et deux sont toutes les deux disponibles, l'exemple un est le plus communément utilisé et le plus recommandé des deux. 

Les balises courtes (troisième exemple) ne sont disponibles que s'ils ont été activées via la directive short_open_tag du fichier de configuration php.ini, ou si PHP a été configuré avec l'option --enable-short-tags. 

Note : Si vous utilisez PHP 3, vous devez également activer les balises courtes via la fonction short_tags(). Ceci est uniquement disponible en PHP 3 ! 

Les balises du style ASP (quatrième exemple) sont uniquement disponibles lorsqu'elles sont activées via la directive asp_tags du fichier de configuration php.ini. 

Note : Le support des balises style ASP a été ajouté en PHP 3.0.4. 

Note : L'utilisation des balises courtes doit être bani lors de développements d'applications ou de bibliothèques qui sont destinées à être redistribuées, ou déployées sur des serveurs qui ne sont pas sous votre contrôle, car les balises courtes peuvent ne pas être supportées sur le serveur cible. Pour réaliser du code portable, redistribuable, n'utilisez jamais les balises courtes.

Séparation des instructions

Comme en C ou en Perl, PHP requiert que les instructions soient terminées par un point-virgule à la fin de chaque instruction. La balise fermante d'un bloc de code PHP implique automatiquement un point-virgule ; vous n'avez pas besoin d'utiliser un point-virgule pour terminer la dernière ligne d'un bloc PHP. La balise fermante d'un bloc inclura immédiatement un caractère de nouvelle ligne si un est présent. 

	Exemple 10-4. Séparation des instructions

 SHAPE 





Note : La balise fermante d'un bloc PHP à la fin d'un fichier est optionnelle, et parfois, il est utile de l'omettre lors de l'utiliation de la fonction include() ou de la fonction require(), car les espaces non désirés n'apparaîteront pas à la fin des fichiers, et ainsi, vous pourrez toujours ajouter des en-têtes à la réponse plus tard. C'est utilie également si vous voulez utiliser l'affichage du buffer et que vous ne voulez pas voir d'espaces blancs ajoutés à la fin des parties générées par les fichiers inclus. 

Commentaires

PHP supporte les commentaires 'C', 'C++' et Unix shell-style (style Perl). Par exemple : 

	Exemple 10-5. Exemple de commentaire

 SHAPE 





Les commentaires sur une seule ligne comment jusqu'à la fin de la ligne ou le bloc courant de code PHP, le premier des deux. Ceci signifie que le code HTML après // ... ?> ou après # ... ?> SERA affiché : ?> terminera le mode PHP et retournera en mode HTML, et // ou # n'influencera pas cela. Si la directive de configuration asp_tags est activée, ce comportement sera identique avec // %> et # %>. Cependant, la balise </script> ne terminera pas le mode PHP dans un commentaire d'une seule ligne. 

	Exemple 10-6. Les commentaires vont jusqu'à la fin de la ligne

 SHAPE 





Les commentaires style 'C' commentent jusqu'à ce que le premier */ soit rencontré. Vous devriez faire attention aux commentaires style 'C' nichés dans de gros blocs lorsque vous les commentez. 

	Exemple 10-7. Les commentaires de type C

 SHAPE 





Chapitre 11. Les types

Table des matières 

Introduction 

Booléens 

Entiers 

Les nombres décimaux 

Les chaînes de caractères 

Les tableaux 

Les objets 

Ressources 

La valeur NULL 

Pseudo-types utilisés dans cette documentation 

Définition du type
Introduction

PHP supporte les huit types basiques suivants : 

PHP supporte quatre types scalaires : 

· booléen 

· entier 

· nombre à virgule flottante 

· chaîne de caractères 

PHP supporte deux types composés : 

· tableau 

· objet 

PHP supporte deux types spéciaux : 

· ressource 

· NULL 

Ce manuel introduit également quelques pseudo-types pour des raisons de lisibilités : 

· mixed 

· nombre 

· callback 

Vous pouvez également trouver quelques références au type "double". Considérez le type "double" comme le type "float" (nombres décimaux), les deux noms existent uniquement pour des raisons historiques. 

Habituellement, le type d'une variable n'est pas déclaré par le programmeur. Il est décidé au moment de l'exécution par PHP, en fonction du contexte dans lequel la variable est utilisée. 

Note : Si vous voulez vérifier le type et la valeur d'une variable ou d'une expression, utilisez la fonction var_dump(). 

Note : Si vous souhaitez simplement une représentation lisible pour du débogage, utilisez la fonction gettype(). Pour vérifier la présence de certains types, n'utilisez pas gettype(), mais plutôt les fonctions is_type. Par exemple : 

	Exemple 11-1. Exemples de vérification de type de variable

 SHAPE 





Si vous voulez forcer une variable à être convertie en un certain type, vous devez transtyper (cast) la variable ou utiliser la fonction settype(). 

Il est à noter qu'une variable peut se comporter de manière différente suivant les situations, en fonction du type qui lui est affectée. Pour plus d'informations, voir le paragraphe sur le transtypage. Vous pouvez également être intéressé par la table de comparaison des types, qui vous montrent des exemples variés concernant les relations de comparaisons des types. 

Booléens

C'est le type le plus simple. Un booléen exprime une valeur de vérité. Il peut prendre comme valeur soit TRUE soit FALSE. 

Note : Le type booléen a été introduit en PHP 4. 

Syntaxe

Vous pouvez utiliser les mots-clés 'TRUE' et 'FALSE' pour spécifier une valeur de type booléen. Ces mots-clés sont insensibles à la casse. 

	Exemple 11-2. Utilisation des mots-clés TRUE et FALSE

 SHAPE 





Généralement, vous les créerez avec un des opérateurs qui retourne une valeur bool, pour les passer à une structure de contrôle. 

	Exemple 11-3. Utilisation des constantes TRUE et FALSE avec une structure de contrôle 

 SHAPE 





Conversion en booléen
Pour explicitement convertir une valeur en booléen, utilisez les opérateurs de transtypage (bool) ou (boolean). Cependant, dans la plupart des cas, vous n'avez pas besoin d'utiliser ces opérateurs de transtypage, car une valeur sera automatiquement convertie si un opérateur, une fonction ou une structure de contrôle requièrent un argument de type booléen. 

Voir aussi le chapitre Définition du type. 

Lors des conversions de valeurs de type bool, les valeurs suivantes sont considérées comme fausses (FALSE) : 

· Le booléen FALSE lui-même 

· L'entier 0 (zéro) 

· Le nombre à virgule flottante 0.0 (zéro) 

· La chaîne de caractères vide et la chaîne de caractères "0" 

· Le tableau vide (aucun élément) 

· L'objet vide (aucun élément) (PHP 4 uniquement) 

· Le type spécial NULL 

· Les objets SimpleXML créés depuis des balises vides 

Toutes les autres valeurs sont considérées comme vraies (TRUE) (y compris les ressources). 

	Avertissement

	-1 est considéré comme vrai, tout comme les nombres autres que zéro (aussi bien positifs que négatifs) ! 


	Exemple 11-4. Conversion en booléen
 SHAPE 





Entiers

Un entier est un nombre de l'ensemble des entiers naturels Z : Z = {...., -2, -1, 0, 1, 2, ...}. 

Voir aussi : Longueur arbitraire des entiers / GMP, les nombre à virgule flottante et les précisions arbitraires / BCMath. 

Syntaxe

Les entiers peuvent être spécifiés en base décimale (dite aussi base 10), en hexadécimale (base 16) ou octale (base 8). Les entiers peuvent être optionnellement précédés par le signe plus ou moins (- ou +). 

Pour utiliser la notation octale, vous devez préfixer le nombre avec un zéro; pour utiliser la notation hexadécimale, vous devez préfixer le nombre avec 0x. 

	Exemple 11-5. Notations entières

 SHAPE 





Techniquement, la structure d'un entier suit les règles suivantes : 

	Exemple 11-6. Structure d'un entier

 SHAPE 





La taille des entiers dépend de la plate-forme de support, mais la valeur maximale est généralement de 2 milliards et des poussières (c'est un entier signé de 32 bits). PHP ne supporte pas les entiers non signés. 

	Avertissement

	Si un caractère invalide est utilisé dans un entier octal (par exemple, 8 ou 9), le reste du nombre est ignoré. 

 SHAPE 





Dépassement de capacité des entiers

Si un nombre est hors de l'intervalle de validité des entiers, il sera interprété comme un float. De même, si vous effectuez une opération qui retourne un nombre hors de l'intervalle de validité des entiers, un float sera retourné. 

	Exemple 11-8. Dépassement de capacité des entiers

 SHAPE 





Les nombres décimaux

Les nombres décimaux (connus aussi sous le vocable de "double", "float" ou "nombre réels") peuvent être spécifiés en utilisant la syntaxe suivante : 

	Exemple 11-11. Exemple de nombres décimaux

 SHAPE 


Formellement : 

 SHAPE 


La taille des nombres décimaux dépend de la plate-forme. Un maximum de ~1.8e308 avec une précision de 14 décimales est une configuration répandue : c'est le format 64 bits IEEE. 


	Précision des nombres décimaux

	Il est fréquent que de simples fractions décimales telles que 0.1 ou 0.7 ne puissent être converties au format interne binaire sans une légère perte de précision. Cela peut conduire à des résultats étonnants : par exemple, floor((0.1+0.7)*10) retournera 7 au lieu de 8 car le résultat de la représentation interne est 7.9999999999.... 

Tout ceci est lié au fait qu'il est impossible d'exprimer certaines fractions en un nombre fini de chiffres. Par exemple 1/3 s'écrira 0.3333333... en mode décimal. 

Ne faites donc jamais confiance aux nombres à virgule jusqu'à leur dernière décimale et ne comparez jamais ces nombres avec l'opérateur d'égalité. Si vous avez besoin d'une précision particulière, reportez-vous au traitement des nombres de grande taille avec les bibliothèques BC ou GMP. 


Conversion d'un nombre décimal

Pour savoir quand et comment des chaînes sont converties en nombres à virgules flottantes, voyez la section "Conversion de chaînes de caractères". Pour les valeurs d'autres types, la conversion est la même que si la valeur était d'abord convertie en entier, puis en nombre décimal. Voyez la section "Conversion d'un entier". Depuis PHP 5, une alerte est affichée si vous convertissez un objet en nombre décimal. 

Les chaînes de caractères

Les chaînes de caractères sont des séquences de caractères. En PHP, un caractère est un octet et il y en 256 de possibles. PHP n'a pas (encore?) de support natif d'Unicode. Voir les fonctions utf8_encode() et utf8_decode() pour un support Unicode. 

Note : La taille n'est pas un problème majeur pour une chaîne. Elle peut devenir très grande sans problème. Il n'y a pas à s'en faire pour cela. 

Syntaxe

Une chaîne peut être spécifiée de trois manières différentes : 

· guillemets simples 

· guillemets doubles 

· syntaxe HereDoc 

Guillemets simples

Le moyen le plus simple de spécifier une chaîne de caractères est d'utiliser les guillemets simples : '. 

Pour spécifier un guillemet simple littéral, vous devez l'échapper avec un anti-slash (\), comme dans de nombreux langages. Si un anti-slash doit apparaître dans votre chaîne ou bien en fin de chaîne, il faudra le doubler. Notez que si vous essayez d'échapper n'importe quel autre caractère, l'anti-slash sera conservé! Il n'y a pas besoin d'échapper d'autres caractères que le guillemet lui-même. 

Note : En PHP 3, une alerte sera affichée si cela arrive avec un niveau de rapport d'erreur de E_NOTICE. 

Note : Contrairement aux autres syntaxes, les variables présentes dans la chaîne ne seront PAS remplacées par leurs valeurs. 

	Exemple 11-12. Exemples d'interpolation des chaînes de caractères

 SHAPE 





Guillemets doubles

Si la chaîne est entourée de guillemets doubles ("), PHP va comprendre certaines séquences de caractères : 

Tableau 11-1. Les caractères spéciaux

	Séquence
	Valeur

	\n
	Nouvelle ligne (linefeed, LF ou 0x0A (10) en ASCII)

	\r
	Retour à la ligne (carriage return, CR ou 0x0D (13) en ASCII)

	\t
	Tabulation horizontale (HT ou 0x09 (9) en ASCII)

	\\
	Anti-slash

	\$
	Caractère $

	\"
	Guillemets doubles

	\[0-7]{1,3}
	Une séquence de caractères qui permet de rechercher un nombre en notation octale. 

	\x[0-9A-Fa-f]{1,2}
	Une séquence de caractères qui permet de rechercher un nombre en notation hexadécimale. 


Si vous essayez d'utiliser l'anti-slash sur n'importe quelle autre séquence, l'anti-slash sera affiché dans votre chaîne. Avant PHP 5.1.1, l'anti-slash dans \{$var} n'était pas affiché. 

Le plus important pour les chaînes à guillemets doubles est le fait que les variables qui s'y trouvent seront remplacées par leur valeur. Voir la section sur le traitement des variables dans les chaînes pour plus de détails. 

Syntaxe Heredoc

Un autre moyen de délimiter les chaînes est d'utiliser la syntaxe dite "Heredoc" (en français, documentation ici): <<<, suivi d'un identifiant arbitraire, puis de la chaîne, puis l'identifiant initial pour terminer la séquence. 

L'identifiant fermant doit commencer à la première colonne de la ligne. L'identifiant utilisé doit suivre les mêmes règles que les étiquettes PHP : il ne doit contenir uniquement que des caractères alpha-numériques, et des soulignés ("_"), et enfin, commencer par un caractère alphabétique ou un souligné. 

	Avertissement

	Il est très important de noter que la ligne qui contient l'identifiant de fermeture ne doit contenir aucun autre caractère, hormis, éventuellement, un point-virgule (;). Cela signifie notamment que l'identifiant ne doit pas être indenté et qu'il n'y a aucun caractère d'espacement ou de tabulation avant ou après le point virgule. Il est également important de noter que le premier caractères avant l'identifiant de fermeture doit être une nouvelle ligne, tel que définie par votre système. Par exemple, ce sera \r sous Macintosh. Le délimiteur de fermeture (suivi éventuellement d'un point-virgule) doit également être suivi par d'un caractère de nouvelle ligne. 

Si cette règle n'est pas respectée et que l'identifiant de fermeture n'est pas correct, alors, il ne sera pas considéré comme un identifiant fermant et PHP continuera d'en chercher un. Si dans ce cas aucun identifiant de fermeture n'est trouvé, une erreur d'analyse sera émise, contenant comme numéro de ligne la fin du script. 

Il n'est pas autorisé d'utiliser la syntaxe "Heredoc" lors de l'initialisation des membres d'une classe. Utilisez une autre syntaxe pour les chaînes à la place. 

 SHAPE 





La syntaxe Heredoc se comporte exactement comme une chaîne à guillemets doubles, sans les guillemets doubles. Cela signifie que vous n'avez pas à échapper les guillemets (simples ou doubles) dans cette syntaxe. Les variables sont remplacées par leur valeur et le même soin doit leur être apporté que dans les chaînes à guillemets doubles. 

	Exemple 11-14. Exemple de chaîne HereDoc

 SHAPE 





Note : Le support Here doc a été ajouté en PHP 4. 

Traitement des variables dans les chaînes

Lorsqu'une chaîne est spécifiée avec des guillemets doubles ou en utilisant la syntaxe heredoc, les variables qu'elle contient sont remplacées par leur valeur. 

Il y a deux types de syntaxe, une simple et une complexe. La syntaxe simple est la plus courante et la plus pratique : elle fournit un moyen d'utiliser les variables, que ce soient des chaînes, des tableaux ou des membres d'objets. 

La syntaxe complexe a été introduite en PHP 4 et peut être reconnue grâce aux accolades entourant les expressions. 

Syntaxe simple

Dès qu'un signe dollar $ est rencontré, l'analyseur PHP va lire autant de caractères qu'il peut pour former un nom de variable valide. Entourez le nom de la variable avec des accolades pour indiquer explicitement son nom. 

	Exemple 11-15. Utilisation des accolades {} dans les chaînes

 SHAPE 





De la même façon, vous pouvez utiliser un élément de tableau ou un membre d'objet. Pour les éléments de tableau, le crochet fermant ']' marquera la fin du nom de la variable. Pour les membres d'objets, les mêmes règles que ci-dessus s'appliquent. Cependant, il n'existe pas d'astuce comme cela pour les variables simples. 

	Exemple 11-16. Utilisation des accolades {} dans les chaînes pour les tableaux

 SHAPE 





Pour tout ce qui sera plus compliqué, voyez la syntaxe complexe. 

Syntaxe complexe

La syntaxe est dite "complexe" car elle permet l'utilisation d' expressions complexes et non pas parce qu'elle serait obscure. 

En fait, vous pouvez inclure n'importe quelle valeur qui est dans l'espace de nom avec cette syntaxe. Il suffit d'écrire une expression exactement comme si elle était hors de la chaîne, puis de l'entourer d'accolades {}. Puisque vous ne pouvez pas échapper les accolades, cette syntaxe ne commence qu'à partir du signe dollar, qui suit immédiatement l'accolade ouvrante. Vous pouvez utiliser "{\$" pour obtenir un "{$" littéral. Voici quelques exemples : 

	Exemple 11-17. Syntaxe complexe de chaîne

 SHAPE 





Accès et modification des caractères d'une chaîne

Les caractères d'une chaîne sont accessibles et modifiables en spécifiant leur offset (le premier caractère est d'offset 0) avec des crochets comme ceci : $str[42], donc, voyez une chaîne de caractères comme un tableau de caractères. 

Note : On peut également y accéder en utilisant des accolades comme ceci : $str{42} pour effectuer la même chose. Cependant, l'utilisation des crochets est préférable. 

	Exemple 11-18. Exemples de chaînes

 SHAPE 





Fonctions et opérateurs pratiques

Les chaînes peuvent être concaténées avec l'opérateur '.' (point). Notez que l'opérateur d'addition '+' (plus) ne fonctionnera pas. Reportez-vous à la section opérateurs de chaînes pour plus de détails. 

Il y a une grande quantité de fonctions pratiques pour modifier les chaînes. 

Reportez-vous à la section chaînes de caractères pour les fonctions les plus générales, à Expressions rationnelles Perl et Expressions rationnelles POSIX étendues pour les recherches et remplacements. 

Il y a aussi les fonctions sur les URL, ainsi que des fonctions de chiffrage (mcrypt et mhash). 

Finalement, si vous ne trouvez toujours pas votre bonheur, il y a les fonctions de types de caractères. 

Conversion en une chaîne de caractères
Vous pouvez convertir une valeur en une chaîne de caractères en utilisant l'opérateur (string) ou bien la fonction strval(). La conversion en chaîne de caractères est automatiquement faite dans toutes les situations qui nécessitent une chaîne de caractères. Cela arrive lorsque vous utilisez des fonctions comme echo() ou print() ou encore lorsque vous comparez une valeur avec une chaîne de caractères. Lisez les sections du manuel sur les types et la définition du type pour comprendre plus facilement ce qui va suivre. Voir aussi la fonction settype(). 

Le booléen TRUE est converti en la chaîne de caractères "1", et le booléen FALSE est représenté par la chaîne de caractères vide "". De cette façon, vous pouvez convertir des booléens en chaîne de caractères et vice-versa. 

Un entier ou un nombre à virgule flottante est converti en une chaîne de caractères qui représente ce nombre en décimal (y compris l'exposant des nombres décimaux). 

Les tableaux sont toujours convertis en la chaîne de caractères "Array", ce qui fait que vous ne pouvez pas afficher le contenu d'un tableau avec la fonction echo() ou print(). Pour voir un seul élément, vous devriez faire quelque chose comme : echo $arr['foo']. Voyez les informations ci-dessous pour plus de conseils. 

Les objets sont automatiquement convertis en la chaîne de caractères "Object". Si vous souhaitez afficher le membre d'un objet, lisez le paragraphe ci-dessous. Si vous voulez connaître le nom de la classe de cet objet, utilisez la fonction get_class(). Depuis PHP 5, la méthode __toString() est utilisée si elle existe. 

Les ressources sont toujours converties en chaîne de caractères "Resource id #1" où 1 est le nombre unique représentant la ressource, assigné par PHP au moment de l'exécution. Si vous souhaitez connaître le type d'une ressource, utilisez get_resource_type(). 

NULL est toujours converti en une chaîne de caractères vide. 

Comme vous pouvez le voir, afficher des tableaux, des objets ou des ressources n'est pas pertinent par cette méthode. Reportez-vous aux fonctions print_r() et var_dump() pour avoir des outils plus pratiques. 

Vous pouvez aussi convertir des valeurs PHP en chaînes pour les sauver dans un stockage. Cette méthode est appelée la linéarisation et peut être exploitée avec la fonction serialize(). Vous pouvez aussi linéariser des valeurs PHP en structure XML si vous avez le support WDDX dans votre configuration de PHP. 

Conversion de chaînes de caractères

Lorsqu'une chaîne de caractères est évaluée comme une valeur numérique, le résultat et le type de la variable sont déterminés comme suit. 

La chaîne de caractères est de type "double" si elle contient un des caractères '.', 'e' ou 'E'. Sinon, elle est de type entier ("integer"). 

La valeur est définie par la première partie de la chaîne. Si la chaîne de caractères débute par une valeur numérique cette valeur sera celle utilisée. Sinon, la valeur sera égale à 0 (zéro). Les données numériques valides ont un signe optionnel, suivies par un ou plusieurs digits (optionnellement, contenant un point de décimal), suivies par un exponentiel optionnel. L'exponentiel peut être un 'e' ou un 'E' suivi par un ou plusieurs digits. 

	Exemple 11-19. Exemples de conversions automatiques

 SHAPE 





Pour plus d'informations sur les conversions de type, voir les pages de man Unix à propos de la fonction strtod(3). 

Si vous voulez tester l'un des exemples de cette section, vous pouvez faire un copier/coller et l'insérer dans un script pour voir comment il se comporte : 

	Exemple 11-20. Exemples de conversions

 SHAPE 





Ne vous attendez pas à récupérer le code d'un caractère en le convertissant en un entier (comme vous pourriez le faire en C par exemple). Utilisez les fonctions ord() et chr() pour convertir les caractères en leurs codes. 

Les tableaux

Un tableau PHP est en fait une association ordonnée (littéralement, une map). Une association est un type qui fait correspondre des valeurs à des clés. Ce type est optimisé de diverses façons, qui font que vous pouvez le manipuler comme un tableau à indices réels, une liste (vecteur), ou un table de hachage (qui est une implémentation d'association), dictionnaire, collection, pile, queue et encore d'autres. Comme une valeur peut elle-même être un tableau, vous pouvez simuler facilement un arbre. 

Les détails d'implémentation de ces structures sont hors du champ de ce manuel, mais vous trouverez ici un exemple de toutes ces structures. 

Syntaxe

Créer un tableau array()
Un tableau array peut être créé avec la fonction array(). Cette fonction prend en argument des structures key => value, séparées par des virgules. 

	array( [key =>]

value , ... )

// key est soit une chaîne de caractères
soit un entier positif

// value peut être n'importe quoi


	Exemple 11-21. Affectations de tableaux

 SHAPE 





Une clé key est soit un entier soit une chaîne de caractères. Si une clé est la représentation standard d'un entier positif, elle sera interprétée comme tel. (i.e. '8' sera interprété comme 8, tandis que '08' sera interprété comme '08'). Les nombres à virgule flottante dans key seront transtypés en entier. Il n'y a aucune différence entre les tableaux indexés et les tableaux associatifs en PHP ; il n'y a qu'un type array, qui peut contenir soit des entiers, soit des chaînes en guise d'index. 

Une valeur de tableau peut être de n'importe quel type. 

	Exemple 11-22. Création d'un tableau associatif

 SHAPE 





Si vous omettez une clé lors de la spécification d'un tableau, l'indice maximum + 1 sera utilisé comme clé par défaut. Si aucun indice numérique n'a été généré, ce sera 0. Si vous en spécifiez une qui a déjà été assignée, la nouvelle valeur écrasera la précédente. 

	Exemple 11-23. Indexation automatique de tableau

 SHAPE 





	Avertissement

	Depuis PHP 4.3.0, le comportement de la génération des index décrit plus haut a changé. Maintenant, si vous ajoutez une rangée à un tableau dans lequel la clé maximale est négative, alors, la prochaine clé créée sera zéro (0). Avant, le nouvel index était défini à l'index maximal plus un, le même comportement que lorsque l'indice est positif. 


Utiliser TRUE comme clé revient à utiliser le type entier de valeur 1. Utiliser FALSE comme clé revient à utiliser le type entier de valeur 0. Utiliser NULL comme clé revient à utiliser le type chaîne de caractères de valeur "". Utiliser la chaîne vide comme index va créer cet index, et ce n'est pas la même chose que d'utiliser des crochets vides. 

Il n'est pas possible d'utiliser des tableaux ou des objets comme clés. Ce faisant, vous généreriez une alerte : Illegal offset type. 

La syntaxe à crochets

Vous pouvez aussi modifier un tableau existant en lui assignant simplement des valeurs. 

L'assignation de valeurs de tableau se fait en spécifiant la clé entre crochets. Si vous omettez la clé ("$tableau[]"), la valeur sera ajoutée à la fin du tableau. 

	$arr[key] = value;

$arr[] = value;

// key est soit une chaîne de caractères, soit un entier
// value peut être n'importe quoi


Si $arr n'existe pas, il sera créé. Cela en fait une alternative pour créer un tableau. Pour modifier une valeur, assignez-lui une nouvelle valeur. Pour supprimer une valeur, utilisez la fonction unset(). 

	Exemple 11-24. Manipuler des éléments de tableau

 SHAPE 





Note : Comme indiqué ci-dessus, si vous fournissez des crochets sans spécifier de clé, le plus grand index entier existant est recherché et la nouvelle clé générée est cette valeur maximum + 1. Si aucune clé entière n'existe, la valeur sera alors 0. Si vous spécifiez une clé qui est déjà existante, vous écraserez le contenu précédent. 

	Avertissement

	Depuis PHP 4.3.0, la génération d'index a changé. Si vous ajoutez un élément et que la valeur maximale de la clé est négative, alors la prochaine clé générée est 0. Auparavant, c'était la plus grande valeur + 1, négative ou pas. Cela reste le comportement pour les clés positives. 


Notez que le maximum théorique n'a pas besoin d'exister au moment de la génération. Il peut simplement avoir existé dans le tableau à un moment depuis la dernière fois où le tableau a été ré-indexé. L'exemple suivant illustre bien ceci : 

	Exemple 11-25. La génération automatique de clé peut utiliser un ancien maximum

 SHAPE 


L'exemple ci-dessus va afficher :

 SHAPE 





Fonctions pratiques

Il y a toute une panoplie de fonctions pratiques pour travailler avec les tableaux. 

Note : La fonction unset() permet d'effacer des index dans un tableau. Sachez bien que le tableau ne sera PAS ré-indexé. Si vous utilisez uniquement des index numériques (commençant à zéro et incrémentés de un), vous pouvez effectuer la ré-indexation en utilisant array_values(). 

	Exemple 11-26. Manipuler des éléments de tableau

 SHAPE 





L'élément de langage foreach est spécifiquement dédié aux tableaux : il permet de passer en revue simplement les valeurs d'un tableau. 

À faire et à ne pas faire avec les tableaux

Pourquoi est-ce que $foo[bar] est invalide ?

Vous devez toujours utiliser les guillemets autour de la chaîne de caractères placée en tant qu'index du tableau. Par exemple, utilisez $foo['bar'] et non pas $foo[bar]. Mais, pourquoi $foo[bar] est faux ? Vous pourriez avoir vu la syntaxe suivante en vos vieux scripts : 

	Exemple 11-27. Accès aux index de tableaux, ancienne méthode

 SHAPE 





Cela est mauvais, mais ça marche. Pourquoi est-ce mauvais? La raison est que PHP attend une constante entre crochets (bar) plutôt qu'une chaîne ('bar', notez les guillemets). Or, PHP pourrait définir dans le futur des constantes qui, malheureusement pour votre code, auront ce nom. En fait, cela fonctionne car la constante indéfinie est transformée en chaîne ayant la même valeur. 

Note : Cela ne signifie pas que vous devez toujours mettre les clés entre guillemets. Vous n'allez pas utiliser les guillemets avec les clés qui sont des constantes ou des variables, car cela empêchera PHP de les interpréter correctement. 

	Exemple 11-28. Ne pas mettre les clés de tableaux entre guillemets

 SHAPE 


L'exemple ci-dessus va afficher :

 SHAPE 





D'autres exemples : 

	Exemple 11-29. Exemples de conflits de constantes indéfinies

 SHAPE 





Lorsque vous activez l'error_reporting() pour afficher les erreurs de niveau E_NOTICE (en utilisant le niveau E_ALL) alors, vous verrez ces erreurs. Par défaut, error_reporting est trop faible pour les afficher. 

Comme indiqué dans la section syntaxe, il doit y avoir une expression entre les crochets ('[' et ']'). Cela signifie que vous pouvez écrire ceci : 

	Exemple 11-30. Utilisation d'une expression dans un index de tableau

 SHAPE 





Ceci est un exemple d'utilisation de retour de fonction comme index de tableau. PHP reconnaît aussi les constantes, comme la famille des E_*. 

	Exemple 11-31. Utilisation d'une constante dans un index de tableau

 SHAPE 





Notez que E_ERROR est aussi un identifiant valide, tout comme bar dans le premier exemple. Mais le dernier exemple est identique à ceci : 

	Exemple 11-32. Utilisation d'une constante dans un index de tableau(2)

 SHAPE 





car E_ERROR vaut 1, etc. 

Comme nous l'avons déjà expliqué dans les exemples ci-dessus, $foo[bar] fonctionne mais est dangereux. Cela fonctionne car bar est identifié comme une constante. Mais si la constante n'existe pas, PHP suppose que vous souhaitez utiliser bar littéralement, sous la forme "bar", mais que vous avez oublié les guillemets. 

Pourquoi est-ce aussi dangereux?

À l'avenir, le groupe PHP peut décider d'ajouter une constante ou un autre mot clé, ou bien vous souhaiterez aussi ajouter une constante dans votre application et vous serez bloqué. Par exemple, vous ne pouvez pas utiliser des mots comme empty et default de cette manière, car ils sont déjà réservés. 

Note : Pour insister, à l'intérieur d'une chaîne de caractères (chaîne de caractères) à guillemets doubles, il est correct de ne pas utiliser les guillemets simples dans les index et donc "$foo[bar]" est valide. Voyez les exemples ci-dessus pour plus de détails sur la syntaxe des variables dans les chaînes. 

Conversion en tableau

Pour les types scalaires (entier, nombre à virgule flottante, chaîne de caractères, booléen et ressource), convertir une valeur en tableau retourne un tableau qui contient un élément (à l'index 0) qui est la valeur originale. 

Si vous convertissez un tableau en objet, vous obtiendrez des propriétés ou bien cet objet comme élément de tableau. Les clés créées sont les noms des membres. 

Si vous convertissez la valeur NULL en tableau, vous obtiendrez un tableau vide. 

Comparaisons de tableaux

Il est possible de comparer des tableaux grâce à la fonction array_diff() et aux opérateurs de tableaux. 

Exemples

Le type tableau de PHP est très souple. Voici quelques exemples d'utilisation : 

	Exemple 11-33. Utilisation des tableaux

 SHAPE 





	Exemple 11-34. Utilisation de array()
 SHAPE 





	Exemple 11-35. Collection

 SHAPE 


L'exemple ci-dessus va afficher :

 SHAPE 





Changer les valeur du tableau directement est possible depuis PHP 5 en les passant par références. Les versions précédentes nécessitent cette solution : 

	Exemple 11-36. Collection

 SHAPE 


L'exemple ci-dessus va afficher :

 SHAPE 





Cet exemple crée un tableau d'index minimal 1. 

	Exemple 11-37. Tableau en 1

 SHAPE 


L'exemple ci-dessus va afficher :

 SHAPE 





	Exemple 11-38. Remplissage d'un tableau

 SHAPE 





Les tableaux sont ordonnés. Vous pouvez modifier l'ordre des valeurs avec de nombreuses fonctions de classement. Voyez les fonctions de tableaux pour plus d'informations. Vous pouvez compter le nombre d'éléments d'un tableau en utilisant la fonction count(). 

	Exemple 11-39. Tri de tableaux

 SHAPE 





Comme une valeur de tableau peut être n'importe quoi, elle peut aussi être un autre tableau. Comme cela, vous pouvez avoir des tableaux multidimensionnels et récursifs. 

	Exemple 11-40. Tableaux multidimensionnels, et récursifs

 SHAPE 





Soyez conscient que l'assignation de valeurs dans un tableau entraîne automatiquement la copie de ces valeurs. Cela signifie aussi que le pointeur interne du tableau utilisé par la fonction current() et les fonctions similaires est initialisé. Vous devez utiliser l'opérateur de référence pour copier un tableau par référence. 

	Exemple 11-41. Copie dans un tableau par référence

 SHAPE 





Les objets

Initialisation d'un objet

Pour initialiser un objet, vous devez utiliser la commande "new" afin de créer l'instance de l'objet. 

	Exemple 11-42. Création d'un objet

 SHAPE 





Pour une discussion complète, lisez la section sur les classes et les objets. 

Conversion en objet

Si un objet est converti en objet, il n'est pas modifié. Si une valeur d'un autre type est convertie en objet, une nouvelle instance de la classe stdClass sera créée. Si la valeur était NULL, la nouvelle instance sera vide. La conversion d'un tableau en objet fera que les propriétés seront nommées par les clés du tableau et avec les valeurs correspondantes. Par toutes les autres valeurs, une variable membre nommé scalar contiendra la valeur. 

	Exemple 11-43. Transtypage

 SHAPE 





Ressources

Une ressource ("resource" en anglais), est un type spécial, qui représente une référence sur une ressource externe. Les ressources sont créées par des fonctions dédiées. Reportez-vous à l'annexe Types des ressources PHP pour une liste exhaustive des fonctions créant et utilisant ces ressources. 

Note : Le type de données "resource" a été introduit en PHP 4. 

Voir aussi la fonction get_resource_type(). 

Conversion en ressource

Comme les ressources contiennent des valeurs très spéciales, comme des fichiers ouverts, des connexions aux bases de données, des images ou n'importe quoi d'autre, vous ne pouvez pas convertir une valeur en ressource. 

Libérer des ressources

Grâce au système de comptabilisation des références introduit en PHP 4 (avec le moteur Zend), PHP détecte automatiquement qu'une ressource n'est plus utilisée (comme Java). Dans ce cas, toutes les ressources systèmes utilisées par cette ressource sont libérées automatiquement. Pour cette raison, il est rarement nécessaire de libérer la mémoire manuellement en utilisant les fonctions free_result associées. 

Note : Les connexions persistantes représentent un cas particulier, elles ne seront PAS détruites. Voyez la section concernant les connexions persistantes. 

La valeur NULL

La valeur spéciale NULL représente l'absence de valeur. Une variable avec la valeur NULL n'a pas de valeur. 

Note : Le type NULL a été introduit en PHP 4. 

Une variable est considérée comme NULL si : 

· elle a eu d'assigner la constante NULL. 

· elle n'a été définie à aucune valeur en fait. 

· elle a été détruite par la fonction unset(). 

Syntaxe

Il y a seulement une valeur de type NULL et c'est le mot-clé NULL, insensible à la casse. 

	Exemple 11-44. La valeur NULL

 SHAPE 





Voir aussi is_null() et unset(). 

Pseudo-types utilisés dans cette documentation

mixed

mixed indique qu'un paramètre accepte plusieurs types, mais pas forcément tous les types. 

gettype() par exemple, accepte tous les types de variables PHP, mais str_replace() n'accepte que des chaînes de caractères et des tableaux. 

number

number indique qu'un paramètre peut être du type entier ou nombre à virgule flottante. 

callback

Certaines fonctions comme call_user_function() ou usort() acceptent une fonction définie par l'utilisateur comme fonction de callback. Les fonctions de callback peuvent être des fonctions simples, mais aussi des objets ou des méthodes statiques de classes. 

Une fonction PHP est passée simplement en indiquant son nom, sous forme de chaîne de caractères. Vous pouvez passer une fonction intégrée au langage ou une fonction définie par vos soins, à l'exception de array(), echo(), empty(), eval(), exit(), isset(), list(), print() et unset(). 

Une méthode d'un objet instancié est passée sous forme de tableau, contenant un objet comme élément d'index 0 et un nom de méthode comme élément 1. 

Les méthodes statiques de classe peuvent aussi être passées dans l'objet instancié, mais en passant le nom de la classe comme valeur de l'index 0. 

À part les fonctions communes définies par l'utilisateur, create_function() peut être utilisée pour créer une fonction anonyme de callback. 

	Exemple 11-45. Exemple de fonction de callback

 SHAPE 





Définition du type

PHP ne nécessite pas de déclaration explicite du type d'une variable. Le type d'une variable est déterminé par le contexte d'utilisation. Par exemple, si vous assignez une chaîne de caractères à la variable $var, $var devient une chaîne de caractère. Si vous assignez un nombre entier à $var, elle devient un entier. 

Un exemple de convertisseur automatique de type est l'opérateur '+'. Si un des opérandes est de type double, alors tous les opérandes sont évalués comme des variables de type double et le résultat est de type double. Sinon, tous les opérandes sont évalués comme des variables de type entier et le résultat sera du type entier. Il est à noter que cela NE CHANGE PAS le type des opérandes. Le seul changement est la manière dont les opérandes sont évalués. 

	Exemple 11-46. Conversion automatique

 SHAPE 





Si les deux derniers exemples vous semblent obscurs ou si vous voulez forcer une variable a être évaluée avec un certain type, reportez-vous au paragraphe " Conversion de types". 

Si vous voulez forcer le type d'une variable, vous pouvez vous reporter à la section concernant le transtypage. Si vous voulez changer le type d'une variable, utilisez la fonction settype(). 

Note : Le comportement de la conversion automatique en tableau est en fait indéfini. 

	Exemple 11-47. Conversion automatique indéfinie

 SHAPE 





Étant donné que PHP supporte l'indexation de chaîne avec des positions identiques à celles des tableaux, l'exemple ci-dessus conduit à un problème : est ce que $a est un tableau, dont le premier élément est "f", ou bien est ce que "f" est le premier élément de la chaîne de caractères $a? 

Les versions courantes de PHP interprètent la seconde assignation comme un index de chaîne, et donc $a devient "f" et le résultat de cette conversion automatique doit être considéré comme indéfini. PHP 4 a introduit la syntaxe avec les accolades pour accéder aux caractères d'une chaîne. Utilisez plutôt le code ci-dessous : 

	Exemple 11-48. Conversion automatique indéfinie(2)

 SHAPE 





Voyez la section concernant l'accès aux caractères d'une chaîne pour plus de détails. 

Transtypage

La conversion de type en PHP fonctionne de la même manière qu'en C : le nom du type désiré est écrit entre parenthèses devant la variable à transtyper ("cast"). 

	Exemple 11-49. Transtypage

 SHAPE 





Les conversions autorisées sont : 

· (int), (integer) - type entier

· (bool), (boolean) - booléen
· (double), (float), (real) - type double

· (string) - type chaîne de caractère

· (array) - type tableau

· (object) - type objet

Il est à noter que les tabulations et les espaces sont autorisés à l'intérieur des parenthèses, donc les lignes suivantes sont équivalentes : 

	Exemple 11-50. Transtypage et espaces

 SHAPE 





Note : Au lieu de transtyper une variable en chaîne, vous pouvez aussi l'insérer entre deux guillemets doubles : 

	Exemple 11-51. Transtypage en chaîne

 SHAPE 





Le transtypage n'a pas toujours un résultat prévisible lors du transtypage entre certains types. Pour plus d'informations, lisez : 

· Conversion en booléen
· Conversion en entier
· Conversion en nombre décimal
· Conversion en 

 HYPERLINK "http://language.types.string.html/"
chaîne de caractères
· Conversion en tableau
· Conversion en objet
· Conversion en ressource
· Le tableau de comparaison de types 

Chapitre 12. Les variables
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Variables externes à PHP
Essentiel

En PHP, les variables sont représentées par un signe dollar "$" suivi du nom de la variable. Le nom est sensible à la casse (i.e. $x != $X). 

Les noms de variables suivent les mêmes règles de nommage que les autres entités PHP. Un nom de variable valide doit commencer par une lettre ou un souligné (_), suivi de lettres, chiffres ou soulignés. Exprimé sous la forme d'une expression régulière, cela donne : '[a-zA-Z_\x7f-\xff][a-zA-Z0-9_\x7f-\xff]*' 

Note : Dans nos propos, une lettre peut être une des lettres minuscules (a à z) ou majuscules (A à Z) et les caractères ASCII de 127 à 255 (0x7f-0xff). 

Astuce : Vous pourriez également avoir besoin de jeter un oeil sur Annexe R.

Pour obtenir des informations sur une variable, voyez les fonctions dédiées aux variables. 

	Exemple 12-1. Validité des noms de variables

 SHAPE 





En PHP 3, les variables sont toujours assignées par valeur. C'est-à-dire, lorsque vous assignez une expression à une variable, la valeur de l'expression est recopiée dans la variable. Cela signifie, par exemple, qu'après avoir assigné la valeur d'une variable à une autre, modifier l'une des variables n'aura pas d'effet sur l'autre. Pour plus de détails sur ce genre d'assignation, reportez-vous aux expressions. 

Depuis PHP 4, PHP permet aussi d'assigner les valeurs aux variables par référence. Cela signifie que la nouvelle variable ne fait que référencer (en d'autres terme, "devient un alias de", ou encore "pointe sur") la variable originale. Les modifications de la nouvelle variable affecteront l'ancienne et vice versa. 

Pour assigner par référence, ajoutez simplement un & (ET commercial) au début de la variable qui est assignée (la variable source). Dans l'exemple suivant, Mon nom est Pierre s'affichera deux fois : 

	Exemple 12-2. Assignation de référence

 SHAPE 





Une chose importante à noter est que seules les variables nommées peuvent être assignées par référence. 

	Exemple 12-3. Assignation de référence et variables anonymes

 SHAPE 





Il n'est pas nécessaire d'initialiser les variables en PHP, cepedant, cela reste une excellente pratique. Les variables non initialisées ont une valeur par défaut selon leurs types - FALSE, zéro, chaîne vide ou un tableau vide. 

	Exemple 12-4. Valeurs par défaut des variables non initialisées

 SHAPE 





Utiliser la valeur par défaut d'une variable non initialisée est problèmatique lorsque vous incluez un fichier dans un autre qui utilise le même nom de variable. C'est également un risque niveau sécurité lorsque register_globals est activé. Une erreur de niveau E_NOTICE sera émise lorsque vous travaillerez avec des variables non initialisées, cependant, aucune erreur ne sera lancée lorsque vous tenterez d'insérer un élément dans un tableau non initialisé. La structure de langage isset() peut être utilisée pour détecter si une variable a déjà été initialisée. 

Variables pré-définies

PHP fourni un grand nombre de variables pré-définies. Cependant, beaucoup de ces variables ne peuvent pas être présentées ici, car elles dépendent du serveur sur lequel elles tournent, de la version du serveur et de la configuration du serveur ou encore d'autres facteurs. Certaines de ces variables ne seront pas accessibles lorsque PHP fonctionne en exécutable. 

	Avertissement

	Depuis la version PHP 4.2.0, la valeur par défaut de la directive PHP register_globals est off. Ceci est une évolution majeure de PHP. Avoir la directive register_globals à off affecte les variables pré-définies du contexte globale. Par exemple, pour lire DOCUMENT_ROOT vous devez utiliser $_SERVER['DOCUMENT_ROOT'] au lieu de $DOCUMENT_ROOT ou bien, il faut lire $_GET['id'] dans l'URL http://www.example.com/test.php?id=3 au lieu de $id ou encore $_ENV['HOME'] au lieu de $HOME. 

Pour des informations liées à cette évolution, lisez la documentation de la directive register_globals, le chapitre sur la sécurité, à propos de l'Utilisation des variables superglobales, ainsi que les annonces de PHP 4.1.0 et 4.2.0. 

L'utilisation des variables pré-définies de PHP, comme les tableaux superglobaux, est recommandé. 


Depuis la version 4.1.0, PHP fournit un jeu de tableaux pré-définis, contenant les variables du serveur (si possible), les variables d'environnement et celle d'entrées. Ces nouveaux tableaux sont un peu particuliers, car ils sont automatiquement globaux : ils sont automatiquement disponibles dans tous les environnements d'exécution, sans avoir à utiliser le mot réservé global. Pour cette raison, ils sont dits 'auto-globaux' ou bien encore 'superglobaux' (il n'y a pas de mécanisme PHP pour créer de telles variables. Les superglobales sont listées ci-dessous. Cependant, pour connaître le détails de leur contenu et une présentation approfondie sur les variables pré-définies PHP et leur nature, reportez-vous à la section variables pré-définies. De plus, vous noterez que les anciennes variables pré-définies ($HTTP_*_VARS) existent toujours. Depuis PHP 5.0.0, les tableaux prédéfinis PHP peuvent être désactivés avec l'option de configuration register_long_arrays. 

Variables variables : Les superglobales ne peuvent pas être utilisées comme variables dynamiques dans les fonctions ou les méthodes des classes. 

Note : Même si les superglobales et HTTP_*_VARS peuvent exister en même temps, ils ne sont pas identiques, donc, le changement d'une ne changera pas l'autre. 

Si certaines variables de variables_order ne sont pas définies, leur tableau pré-défini PHP correspondant est laissé vide. 

Tableaux superglobaux de PHP

$GLOBALS 

Contient une référence sur chaque variable qui est en fait disponible dans l'environnement d'exécution global. Les clés de ce tableau sont les noms des variables globales. $GLOBALS existe depuis PHP 3. 

$_SERVER 

Les variables fournies par le serveur web, ou bien directement liées à l'environnement d'exécution du script courant. C'est la nouvelle version de l'ancienne variable $HTTP_SERVER_VARS, qui est maintenant obsolète, mais toujours là. 

$_GET 

Les variables fournies au script via la chaîne de requête URL. C'est la nouvelle version de l'ancienne variable $HTTP_GET_VARS qui est maintenant obsolète, mais toujours là. 

$_POST 

Les variables fournies par le protocole HTTP en méthode POST. C'est la nouvelle version de l'ancienne variable $HTTP_POST_VARS qui est maintenant obsolète, mais toujours là. 

$_COOKIE 

Les variables fournies par le protocole HTTP, dans les cookies. C'est la nouvelle version de l'ancienne variable $HTTP_COOKIE_VARS qui est maintenant obsolète, mais toujours là. 

$_FILES 

Les variables fournies par le protocole HTTP, suite à un téléchargement de fichier. C'est la nouvelle version de l'ancienne variable $HTTP_POST_FILES qui est maintenant obsolète, mais toujours là. Voir Téléchargement par méthode POST, pour plus d'informations. 

$_ENV 

Les variables fournies par l'environnement. C'est la nouvelle version de l'ancienne variable $HTTP_ENV_VARS qui est maintenant obsolète, mais toujours là. 

$_REQUEST 

Les variables fournies au script par n'importe quel mécanisme d'entrée et qui ne doit recevoir une confiance limitée. Note : lorsque vous exécutez un script en ligne de commande, cette variable ne va pas inclure les variables argv et argc. Elles seront présentes dans la variable $_SERVER. La présence et la valeur des entrées de ce tableau sont réglés par la directive variables_order. Ce tableau n'est l'évolution d'aucune variable d'avant PHP 4.1.0. 

	Attention

	Depuis PHP 4.3.0, les informations de la variable $_FILES ne sont plus intégrées dans la variable $_REQUEST. 


Note : En ligne de commande, cette variable n'inclut pas les variables argv et argc : elles sont stockées dans le tableau $_SERVER. 

$_SESSION 

Les variables qui sont en fait enregistrées dans la session attachée au script. C'est la nouvelle version de l'ancienne variable $HTTP_SESSION_VARS. Voir le chapitre sur la gestion des sessions pour plus d'informations. 

Portée des variables

La portée d'une variable dépend du contexte dans lequel la variable est définie. Pour la majorité des variables, la portée concerne la totalité d'un script PHP. Mais lorsque vous définissez une fonction, la portée d'une variable définie dans cette fonction est locale à la fonction. Par exemple : 

	Exemple 12-5. Les variables sont locales à la fonction

 SHAPE 





Ici, la variable $a sera accessible dans le script inclus b.inc. Cependant, dans les fonctions définies par l'utilisateur, une nouvelle définition de cette variable sera donnée, limitée à la fonction. Toute variable utilisée dans une fonction est par définition, locale. Par exemple : 

	Exemple 12-6. Les variables sont locales à la fonction (2)

 SHAPE 





Le script n'affichera rien à l'écran car l'instruction echo() utilise la variable locale $a, et celle-ci n'a pas été assignée préalablement dans la fonction. Vous pouvez noter que ce concept diffère un petit peu du langage C dans lequel une variable globale est automatiquement accessible dans les fonctions, à moins d'être redéfinie localement dans la fonction. Cela peut poser des problèmes si vous redéfinissez des variables globales localement. En PHP, une variable globale doit être déclarée à l'intérieur de chaque fonction afin de pouvoir être utilisée dans cette fonction. 

Le mot clé global

Commençons par un exemple avec global : 

	Exemple 12-7. Exemple avec global

 SHAPE 





Le script ci-dessus va afficher la valeur 3. En déclarant globales les variables $a et $b locales de la fonction somme(), toutes les références à ces variables concerneront les variables globales. Il n'y a aucune limite au nombre de variables globales qui peuvent être manipulées par une fonction. 

Une deuxième méthode pour accéder aux variables globales est d'utiliser le tableau associatif pré-défini $GLOBALS. Le précédent exemple peut être réécrit de la manière suivante : 

	Exemple 12-8. Les variables globales et $GLOBALS

 SHAPE 





Le tableau $GLOBALS est un tableau associatif avec le nom des variables globales comme clé et les valeurs des éléments du tableau comme valeur des variables. Notez que $GLOBALS existe dans tous les contextes, car $GLOBALS est un superglobal. Voici un exemple des super globaux : 

	Exemple 12-9. Les variables super globales

 SHAPE 





Utilisation des variables static

Une autre caractéristique importante de la portée des variables est la notion de variable static. Une variable statique a une portée locale uniquement, mais elle ne perd pas sa valeur lorsque le script appelle la fonction. Prenons l'exemple suivant : 

	Exemple 12-10. Les variables statiques

 SHAPE 





Cette fonction est un peu inutile car à chaque fois qu'elle est appelée, elle initialise $a à 0 et affiche "0". L'incrémentation de la variable ($a++) ne sert pas à grand chose, car dès que la fonction est terminée, la variable disparaît. Pour faire une fonction de comptage utile, c'est-à-dire qui ne perdra pas la trace du compteur, la variable $a est déclarée comme une variable statique : 

	Exemple 12-11. Les variables statiques (2)

 SHAPE 





Maintenant, à chaque fois que la fonction Test() est appelée, elle affichera une valeur de $a incrémentée de 1. 

Les variables statiques sont essentielles lorsque vous faites des appels récursifs à une fonction. Une fonction récursive est une fonction qui s'appelle elle-même. Il faut faire attention lorsque vous écrivez une fonction récursive car il est facile de faire une boucle infinie. Vous devez vérifier que vous avez bien une condition qui permet de terminer votre récursivité. La fonction suivante compte récursivement jusqu'à 10 : 

	Exemple 12-12. Les variables statiques et la récursivité

 SHAPE 





Note : Les variables statiques doivent être déclarées comme dans l'exemple ci-dessus. Tenter d'assigner des valeurs à ces variables qui sont le résultat d'expressions causera une erreur d'analyse. 

	Exemple 12-13. Déclaration de variables statiques

 SHAPE 





Les références avec les variables global et static

Le Zend Engine 1, sur qui repose PHP 4, implémente les options static et global pour les variables, en terme de références. Par exemple, une vraie variable globale est importée dans un contexte de fonction avec global. Cette commande crée en fait une référence sur la variable globale. Cela peut vous mener à des comportements inattendus, par exemple : 

	Exemple 12-14. Les variables statiques et les références

 SHAPE 





L'exemple ci-dessus va afficher :

	NULL

object(stdClass)(0) {

}


Un comportement similaire s'applique à la commande static. Les références ne sont pas stockées dynamiquement : 

	Exemple 12-15. Les variables statiques et les références (2)

 SHAPE 





L'exemple ci-dessus va afficher :

	Objet statique : NULL

Objet statique : NULL

Objet statique : NULL

Objet statique : object(stdClass)(1) {

  ["property"]=>

  int(1)

}


Ces exemples illustrent les problèmes rencontrés lors de l'assignation de référence à des variables statiques, qui sont oubliées lorsque vous appelez &get_instance_ref() une seconde fois. 

Les variables dynamiques

Il est pratique d'avoir parfois des noms de variables qui sont variables. C'est-à-dire un nom de variable qui est affecté et utilisé dynamiquement. Une variable classique est affectée avec l'instruction suivante : 

	Exemple 12-16. Une variable classique

 SHAPE 





Une variable dynamique prend la valeur d'une variable et l'utilise comme nom d'une autre variable. Dans l'exemple ci-dessous, bonjour peut être utilisé comme le nom d'une variable en utilisant le "$$" précédent la variable. C'est-à-dire : 

	Exemple 12-17. Les variables variables

 SHAPE 





À ce niveau, deux variables ont été définies et stockées dans l'arbre des symboles PHP : $a avec comme valeur "bonjour" et $bonjour avec comme valeur "monde". Alors, l'instruction : 

	Exemple 12-18. Equivalent de variables variables

 SHAPE 





produira le même affichage que : 

	Exemple 12-19. Equivalent de variables variables

 SHAPE 





c'est-à-dire : bonjour monde. 

Afin de pouvoir utiliser les variables dynamiques avec les tableaux, vous avez à résoudre un problème ambigü. Si vous écrivez $$a[1], l'analyseur a besoin de savoir si vous parler de la variable qui a pour nom $a[1] ou bien si vous voulez l'index [1] de la variable $$a. La syntaxe pour résoudre cette ambiguÔté est la suivante : ${$a[1]} pour le premier cas et ${$a}[1] pour le deuxième. 

	Avertissement

	Notez que les variables dynamiques ne peuvent pas être utilisées avec les tableaux Superglobaux de PHP. 


Variables externes à PHP

Formulaires HTML (GET et POST)

Lorsqu'un formulaire est envoyé à un script PHP, toutes les variables du formulaire seront automatiquement disponibles dans le script. Par exemple, considérons le formulaire suivant : 

	Exemple 12-20. Exemple avec un formulaire simple

 SHAPE 





Suivant votre configuration particulière et vos préférences, vous avez plusieurs méthodes pour accéder aux variables du formulaires. Voici quelques exemples : 

	Exemple 12-21. Accéder simplement à des variables de formulaires POST

 SHAPE 





Utiliser un formulaire de type GET est similaire, hormis le fait que vous deviez utiliser les variables pré-définies de GET à la place. GET s'applique aussi à la QUERY_STRING (les informations disponibles après le '?' dans une URL). De ce fait, par exemple, http://www.example.com/test.php?id=3 contient les données de GET, qui sont accessibles via $_GET['id']. Voyez aussi $_REQUEST et import_request_variables(). 

Note : Les tableaux superglobaux, comme $_POST et $_GET sont disponibles depuis PHP 4.1.0. 

Comme nous l'avons déjà dis, avant PHP 4.2.0, la valeur par défaut de register_globals était on. Dans PHP 3, elle était toujours à On. La communauté PHP n'encourage personne à utiliser cette directive et privilégie la valeur off et un code accordé. 

Note : La directive de configuration magic_quotes_gpc affecte les valeurs de GET, POST et cookies. Si elle est activée, une valeur comme celle de (C'est "PHP!") sera magiquement transformée en (C\'est \"PHP!\"). La protection des caractères est nécessaire pour l'insertion dans les bases de données. Voyez aussi les fonctions addslashes(), stripslashes() et magic_quotes_sybase. 

PHP comprend aussi les tableaux dans le contexte des formulaires. (voir aussi la FAQ). Vous pouvez, par exemple, grouper des variables ensembles ou bien utiliser cette fonctionnalité pour lire des valeurs multiples d'un menu déroulant. Par exemple, voici un formulaire qui se poste lui-même des données, et les affiche : 

	Exemple 12-22. Variables de formulaires complexes

 SHAPE 





En PHP 3, la syntaxe des tableaux HTML est limitée aux tableaux uni-dimensionnels. En PHP 4, ces limitations ont été levées. 

Nom de variables IMAGE de type SUBMIT

Lors de la soumission d'un formulaire, il est possible d'utiliser une image au lieu d'un bouton standard, comme ceci : 

	Exemple 12-23. Utilisation d'une image pour soumettre un formulaire

 SHAPE 





Lorsque l'utilisateur clique sur cette image, le formulaire associé est envoyé au serveur, avec deux données supplémentaires, sub_x et sub_y. Elles contiennent les coordonnées du clic de l'utilisateur dans l'image. Vous noterez que ces variables sont envoyées par le navigateur avec un point dans leur nom, mais PHP convertit ces points en soulignés. 

Cookies HTTP

PHP supporte les cookies HTTP de manière totalement transparente, comme défini dans les spécifications de Netscape. Les cookies sont un mécanisme permettant de stocker des données sur la machine cliente à des fins d'identification de l'utilisateur. Vous pouvez établir un cookie grâce à la fonction setcookie(). Les cookies font partie intégrante des en-têtes HTTP et donc la fonction setcookie() doit être appelée avant que le moindre affichage ne soit envoyé au navigateur. C'est la même restriction que pour la fonction header(). Les données contenus dans les cookies sont alors disponibles dans les tableaux de cookies appopriés, comme $_COOKIE, $HTTP_COOKIE_VARS mais aussi $_REQUEST. Lisez la page de la documentation sur la fonction setcookie() pour plus de détails ainsi que des exemples. 

Si vous souhaitez assigner plusieurs valeurs à un seul cookie, il vous faut ajouter les caractères [] au nom de votre cookie. Par exemple : 

	Exemple 12-24. Utilisation de tableaux avec les cookies

 SHAPE 





Cela va créer deux cookies distinctes bien que MyCookie est maintenant un simple tableau dans votre script. Si vous voulez définir seulement un cookie avec plusieurs valeurs, utilisez la fonction serialize() ou explode() sur la première valeur. 

Il est à noter qu'un cookie remplace le cookie précédent par un cookie de même nom tant que le "path" ou le domaine sont identiques. Donc, pour une application de panier, vous devez implémenter un compteur et l'incrémenter au fur et à mesure. C'est-à-dire : 

	Exemple 12-25. Exemple avec setcookie()
 SHAPE 





Cas des points dans les noms de variables

Typiquement, PHP ne modifie pas les noms des variables lorsqu'elles sont passées à un script. Cependant, il faut noter que les points (.) ne sont pas autorisés dans les noms de variables PHP. Pour cette raison, jetez un oeil sur : 

	<?php
  $varname.ext;  /* nom de variable invalide */
?> 


Dans ce cas, l'analyseur croit voir la variable nommée $varname, suivie par l'opérateur de concaténation, et suivie encore par la chaîne sans guillemets (une chaîne sans guillemets et qui n'a pas de signification particulière). Visiblement, ce n'est pas ce qu'on attendait... 

Pour cette raison, il est important de noter que PHP remplacera automatiquement les points des noms de variables entrantes par des soulignés (underscore). 

Détermination du type des variables

Parce que PHP détermine le type des variables et les convertit (généralement) comme il faut, ce n'est pas toujours le type de variable que vous souhaîtez. PHP inclut des fonctions permettant de déterminer le type d'une variable : gettype(), is_array(), is_float(), is_int(), is_object() et is_string(). Lisez également le chapître sur les types. 

Chapitre 13. Les constantes

Table des matières 

Syntaxe 

Constantes magiques
Une constante est un identifiant (un nom) qui représente une valeur simple. Comme son nom le suggère, cette valeur ne peut jamais être modifiée durant l'exécution du script (les constantes magiques __FILE__ et __LINE__ sont les seules exceptions). Le nom d'une constante est sensible à la casse, par défaut. Par convention, les constantes sont toujours en majuscules. 

Les noms de constantes suivent les mêmes règles que n'importe quel nom en PHP. Un nom de constante valide commence par une lettre ou un souligné (_), suivi d'un nombre quelconque de lettre, chiffres ou soulignés. Sous forme d'expression régulière, cela peut s'exprimer comme ceci : [a-zA-Z_\x7f-\xff][a-zA-Z0-9_\x7f-\xff]* 

Astuce : Vous pourriez également avoir besoin de jeter un oeil sur Annexe R.

	Exemple 13-1. Noms valides et invalides pour les constantes

 SHAPE 





Note : Dans cette documentation, une lettre peut être un des caractères suivants : de a à z, de A à Z et tous les caractères ASCII de 127 à 255 (0x7f-0xff). 

Tous comme les superglobals, les constantes sont accessibles de manière globale. Vous pouvez la définir n'importe où, et y accéder depuis n'importe quelle fonction. 

Syntaxe

Vous pouvez définir une constante en utilisant la fonction define(). Une fois qu'une constante est définie, elle ne peut jamais être modifiée, ou détruite. 

Seuls les types de données scalaires peuvent être placés dans une constante : c'est à dire les types booléen, entier, double et chaîne de caractères (soit bool, entier, double et string). Les constantes de type resource ne peuvent pas être définies. 

Vous pouvez accéder à la valeur d'une constante en spécifiant simplement son nom. Contrairement aux variables, vous ne devez PAS préfixer le nom de la constante avec $. Vous pouvez aussi utiliser la fonction constant(), pour lire dynamiquement la valeur d'une constante, dont vous obtenez le nom dynamiquement (retour de fonction, par exemple). Utilisez la fonction get_defined_constants() pour connaître la liste de toutes les constantes définies. 

Note : Les constantes et les variables globales utilisent deux espaces de noms différents. Ce qui implique que TRUE et $TRUE sont généralement différents (en tous cas, ils peuvent avoir des valeurs différentes). 

Lorsque vous utilisez une constante non définie, PHP suppose que vous utilisez le nom de la constante. Une note sera générée. Utilisez la fonction defined() pour savoir si une constante existe ou pas. 

Il y a des différences entre les constantes et les variables : 

· Les constantes ne commencent pas par le signe ($); 

· Les constantes sont définies et accessibles à tout endroit du code, globalement. 

· Les constantes ne peuvent pas être redéfinies ou indéfinies une fois qu'elles ont été définies. 

· Les constantes ne peuvent contenir que des scalaires. 

	Exemple 13-2. Définir une constante

 SHAPE 





Voir aussi les constantes de classe. 

Constantes magiques

PHP fournit un grand nombre de constantes magiques. Certaines constantes sont définies par différentes extensions, et ne seront présentes que si ces extensions sont compilées avec PHP, ou bien si l'extension a été chargée dynamiquement. 

Il y a cinq constantes magiques qui changent suivant l'emplacement où elles sont utilisées. Par exemple, la valeur de __LINE__ dépend de la ligne où vous l'utilisez dans votre script. Ces constantes spéciales sont insensibles à la casse. 

Tableau 13-1. Quelques constantes PHP magiques

	Nom
	Description

	__LINE__
	La ligne courante dans le fichier. 

	__FILE__
	Le chemin complet et le nom du fichier courant. Si utilisé dans un include, le nom du fichier inclus est retourné. Depuis PHP 4.0.2, __FILE__ contient toujours le chemin absolu alors que les anciennes versions contenaient le chemin relatif, dans certaines circonstances. 

	__FUNCTION__
	Le nom de la fonction. (Ajouté en PHP 4.3.0) Depuis PHP 5, cette constante retourne le nom de la fonction comme il a été déclaré (sensible à la casse). En PHP 4, cette valeur est toujours en minuscule. 

	__CLASS__
	Le nom de la classe courante. (Ajouté en PHP 4.3.0) Depuis PHP 5, cette constante retourne le nom de la classe comme il a été déclaré (sensible à la casse). En PHP 4, cette valeur est toujours en minuscule. 

	__METHOD__
	Le nom de la méthode courante. (Ajouté en PHP 5.0.0) Le nom de la méthode est retourné comme il a été déclaré (sensible à la casse). 


Voir aussi get_class(), get_object_vars(), file_exists() et function_exists(). 

Chapitre 14. Les expressions

Les expressions sont la partie la plus importante de PHP. En PHP, presque tout ce que vous écrivez est une expression. La manière la plus simple de définir une expression est : "tout ce qui a une valeur". 

Les formes les plus simples d'expressions sont les constantes et les variables. Lorsque vous écrivez "$a = 5", vous assignez la valeur '5' à la variable $a. Bien évidemment, '5' vaut 5 ou, en d'autres termes, '5' est une expression avec pour valeur 5 (dans ce cas, '5' est un entier constant). 

Après cette assignation, vous pouvez considérer que $a a pour valeur 5 et donc, écrire $b = $a, revient à écrire $b = 5. En d'autres termes, $a est une expression avec une valeur de 5. Si tout fonctionne correctement, c'est exactement ce qui arrive. 

Un exemple plus complexe concerne les fonctions. Par exemple, considérons la fonction suivante : 

	Exemple 14-1. Affectation d'expressions

 SHAPE 





En supposant que vous êtes familiers avec le concept de fonction, (si ce n'est pas le cas, jetez un oeil au chapitre concernant les fonctions), vous serez d'accord que $c = foo() est équivalent à $c = 5, et vous aurez tout à fait raison. Les fonctions sont des expressions qui ont la valeur de leur "valeur de retour". Si foo() renvoie 5, la valeur de l'expression 'foo()' est 5. Habituellement, les fonctions ne font pas que renvoyer une valeur constante mais réalisent des traitements. 

Bien sûr, les valeurs en PHP n'ont pas à être des valeurs numériques, comme c'est souvent le cas. PHP supporte quatre types de variables scalaires : les valeurs entières (entier), les nombres à virgule flottante (float), les chaînes de caractères (chaîne de caractères) et les booléens (boolean). (une variable scalaire est une variable que vous ne pouvez pas scinder en morceaux, au contraire des tableaux par exemple). PHP supporte aussi deux types composés : les tableaux et les objets. Chacun de ces types de variables peut être affecté ou renvoyé par une fonction. 

Les utilisateurs de PHP/FI 2 ne verront aucun changement. Malgré tout, PHP va plus loin dans la gestion des expressions, comme le font d'autres langages. PHP est un langage orienté expression, dans le sens où presque tout est une expression. Considérons l'exemple dont nous avons déjà parlé, '$a = 5'. Il est facile de voir qu'il y a deux valeurs qui entrent en jeu ici, la valeur numérique constante '5' et la valeur de la variable $a qui est mise à jour à la valeur 5. Mais, la vérité est qu'il y a une autre valeur qui entre en jeu ici et c'est la valeur de l'assignation elle-même. L'assignation elle-même est assignée à une valeur, dans ce cas-là 5. En pratique, cela signifie que '$a = 5' est une expression qui a pour valeur 5. Donc, écrire '$b = ($a = 5)' revient à écrire '$a = 5; $b = 5;' (un point virgule marque la fin d'une instruction). Comme les assignations sont analysées de droite à gauche, vous pouvez aussi bien écrire '$b = $a = 5'. 

Un autre bon exemple du langage orienté expression est la pre-incrémentation et la post-incrémentation, (ainsi que la décrémentation). Les utilisateurs de PHP/FI 2 et ceux de nombreux autres langages sont habitués à la notation "variable++" et "variable--". Ce sont les opérateurs d'incrémentation et de décrémentation. En PHP/FI 2, l'instruction '$a++' n'a aucune valeur (c'est-à-dire que ce n'est pas une expression) et vous ne pouvez donc pas l'utiliser. PHP ajoute les possibilités d'incrémentation et de décrémentation comme c'est le cas dans le langage C. En PHP, comme en C, il y a deux types d'opérateurs d'incrémentation (pre-incrémentation et post-incrémentation). Les deux types d'opérateur d'incrémentation jouent le même rôle (c'est-à-dire qu'ils incrémentent la variable). La différence vient de la valeur de l'opérateur d'incrémentation. L'opérateur de pre-incrémentation, qui s'écrit '++$variable', évalue la valeur incrémentée (PHP incrémente la variable avant de lire la valeur de cette variable, d'où le nom de pre-incrémentation). L'opérateur de post-incrémentation, qui s'écrit '$variable++', évalue la valeur de la variable avant de l'incrémenter (PHP incrémente la variable après avoir lu sa valeur, d'où le nom de post-incrémentation). 

Un type d'expression très commun est l'expression de comparaison. Ces expressions sont évaluées à 0 ou 1, autrement dit FALSE ou TRUE, respectivement. PHP supporte les opérateurs de comparaison > (plus grand que), => (plus grand ou égal), == (égal à), < (plus petit que), <= (plus petit ou égal). Ces expressions sont utilisées de manière courante dans les instructions conditionnelles, comme l'instruction if. 

Pour le dernier exemple d'expression, nous allons parler des combinaisons d'opérateurs/assignation. Vous savez que si vous voulez incrémenter la variable $a d'une unité, vous devez simplement écrire '$a++'. Mais si vous voulez ajouter la valeur '3' à votre variable ? Vous pouvez écrire plusieurs fois '$a++', mais ce n'est pas la meilleure des méthodes. Un pratique plus courante est d'écrire '$a = $a + 3'. L'expression '$a + 3' correspond à la valeur $a plus 3, et est de nouveau assignée à la variable $a. Donc, le résultat est l'incrémentation de 3 unités. En PHP, comme dans de nombreux autres langages comme le C, vous pouvez écrire cela de manière plus concise, manière qui avec le temps se révélera plus claire et plus rapide à comprendre. Ajouter 3 à la valeur de la variable $a peut s'écrire '$a += 3'. Cela signifie précisément : "on prend la valeur de la variable $a, on ajoute la valeur 3 et on assigne cette valeur à la variable $a". Et pour être plus concis et plus clair, cette expression est plus rapide. La valeur de l'expression '$a += 3', comme l'assignation d'une valeur quelconque, est la valeur assignée. Il est à noter que ce n'est pas 3 mais la combinaison de la valeur de la variable $a plus la valeur 3. (c'est la valeur qui est assignée à la variable $a). N'importe quel opérateur binaire peut utiliser ce type d'assignation, par exemple '$a -= 5' (soustraction de 5 de la valeur de la variable $a), '$b *= 7' (multiplication de la valeur de la variable $b par 7). 

Il y a une autre expression qui peut paraître complexe si vous ne l'avez pas vue dans d'autres langages, l'opérateur conditionnel ternaire : 

	Exemple 14-2. L'opérateur conditionnel ternaire

 SHAPE 





Si la valeur de la première sous-expression est vraie (différente de 0), alors la deuxième sous-expression est évaluée et constitue le résultat de l'expression conditionnelle. Sinon, c'est la troisième sous-expression qui est évaluée et qui constitue le résultat de l'expression. 

Les exemples suivants devraient vous permettre de mieux comprendre la pre-incrémentation, la post-incrémentation et le concept des expressions en général : 

	Exemple 14-3. Pré et post-incrémentation : exemples
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Au début de ce chapitre, nous avons dit que nous allions décrire les différents types d'instructions, et donc, comme promis, nous allons voir que les expressions peuvent être des instructions. Mais, attention, toutes les expressions ne sont pas des instructions. Dans ce cas-là, une instruction est de la forme 'expr ;', c'est-à-dire, une expression suivie par un point-virgule. L'expression '$b = $a = 5;', '$a = 5' est valide, mais ce n'est pas une instruction en elle-même. '$b = $a = 5' est une instruction valide. 

La dernière chose qui mérite d'être mentionnée est la véritable valeur des expressions. Lorsque vous faites des tests sur une variable, dans une boucle conditionnelle par exemple, cela ne vous intéresse pas de savoir quelle est la valeur exacte de l'expression. Mais vous voulez seulement savoir si le résultat signifie TRUE ou FALSE (PHP n'a pas de type booléen). La véritable valeur d'une expression en PHP est calculée de la même manière qu'en Perl. Toute valeur numérique différente de 0 est considérée comme étant TRUE. Une chaîne de caractères vide et la chaîne de caractère 0 sont considérées comme FALSE. Toutes les autres valeurs sont vraies. Avec les types de variables non-scalaires (les tableaux et les objets), s'ils ne contiennent aucun élément, renvoient FALSE, sinon, ils renvoient TRUE. 

PHP propose une implémentation complète et détaillée des expressions. PHP documente toutes ses expressions dans le manuel que vous êtes en train de lire. Les exemples qui vont suivre devraient vous donner une bonne idée de ce qu'est une expression et comment construire vos propres expressions. Dans tout ce qui va suivre, nous écrirons expr pour indiquer toute expression PHP valide. 

Chapitre 15. Les opérateurs

Table des matières 
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Opérateur de type
Un opérateur est quelque chose que vous alimentez avec une ou plusieurs valeurs (ou expression, dans le jargon de programmation) qui retourne une autre valeur (donc que la construction elle-même devient une expression). Donc, vous pouvez penser aux fonctions ou constructions qui retournent une valeur (comme print) comme opérateur et ceux qui retournent rien du tout (comme echo). 

Il y a trois types d'opérateurs. Le premier, l'opérateur unaire, qui opère sur une seule valeur, par exemple ! (l'opérateur de négation) ou ++ (l'opérateur d'incrémentation). Le second groupe, les opérateurs binaires ; ce groupe contient la plus part des opérateurs supportés par PHP qui sont listés ci-dessous dans la section "La précédence des opérateurs". 

Le troisième groupe est le groupe des opérateurs de terminaison : ?:. Ils doivent être utilisés pour choisir entre deux expressions dépendants d'une troisième, plutôt que sélectionner deux phrases ou chemins d'exécution. Les expressions ternaires environnantes avec des parenthèses est une idée très bonne. 

La précédence des opérateurs

La priorité des opérateurs spécifie l'ordre dans lequel les valeurs doivent être analysées. Par exemple, dans l'expression 1 + 5 * 3, le résultat est 16 et non 18, car la multiplication ("*") a une priorité supérieure par rapport à l'addition ("+"). Des parenthèses peuvent être utilisées pour forcer la priorité, si nécessaire. Par exemple : (1 + 5) * 3 donnera 18. Si la priorité d'opérateur est égale, l'associativité de gauche à droite est utilisée. 

Le tableau suivant dresse une liste de la priorité des différents opérateurs dans un ordre décroissant de priorité. Les opérateurs sur une même ligne ont une priorité équivalente et dans ce cas, leur association décide de l'ordre de leur évaluation. 

Tableau 15-1. Précédence des opérateurs

	Associativité
	Opérateurs
	Information additionnelle

	non-associative
	new
	new

	gauche
	[
	array()

	non-associatif
	++ --
	incrémentation/décrémentation 

	non-associatif
	! ~ - (int) (float) (string) (array) (object) @
	types 

	gauche
	* / %
	arithmétique 

	gauche
	+ - .
	arithmétique et chaîne de caractères

	gauche
	<< >>
	bitwise 

	non-associatif
	< <= > >=
	comparaison 

	non-associatif
	== != === !==
	comparaison 

	gauche
	&
	bitwise et références

	gauche
	^
	bitwise 

	gauche
	|
	bitwise 

	gauche
	&&
	logique 

	gauche
	||
	logique 

	gauche
	? :
	ternaire 

	droite
	= += -= *= /= .= %= &= |= ^= <<= >>= 
	assignement 

	gauche
	and
	logique 

	gauche
	xor
	logique 

	gauche
	or
	logique 

	gauche
	,
	plusieurs utilisations


L'associativité de gauche signifie que l'expression est évaluée de gauche à droite, l'associativité de droite, l'inverse. 

	Exemple 15-1. Associativité

 SHAPE 





Utilisez les parenthèses pour augmenter la lisibilité du code. 

Note : Bien que ! soit prioritaire sur =, PHP va tout de même exécuter des expressions comme : if (!$a = foo()). Dans cette situation, le résultat de foo() sera placé dans la variable $a. 

Les opérateurs arithmétiques

Vous rappelez-vous des opérations élémentaires apprises à l'école ? Ils fonctionnent comme cela. 

Tableau 15-2. Opérations élémentaires

	Exemple
	Nom
	Résultat

	-$a
	Négation
	Opposé de $a.

	$a + $b
	Addition
	Somme de $a et $b.

	$a - $b
	Soustraction
	Différence de $a et $b. 

	$a * $b
	Multiplication
	Produit de $a et $b.

	$a / $b
	Division
	Quotient de $a et $b. 

	$a % $b
	Modulo
	Reste de $a divisé par $b. 


L'opérateur de division ("/") retourne une valeur entière (le résultat d'une division entière) si les deux opérandes sont entiers (ou bien des chaînes converties en entier). 

Note : Souvenez-vous que $a % $b est négatif si $a est négatif. 

Voir aussi le manuel sur les fonctions mathématiques. 

Les opérateurs d'assignation

L'opérateur d'assignation le plus simple est le signe "=". Le premier réflexe est de penser que ce signe veut dire "égal à". Ce n'est pas le cas. Il signifie que l'opérande de gauche se voit affecter la valeur de l'expression qui est à droite du signe égal. 

La valeur d'une expression d'assignation est la valeur assignée. Par exemple, la valeur de l'expression '$a = 3' est la valeur 3. Cela permet d'utiliser des astuces telles que : 

	Exemple 15-2. Astuce d'assignation

 SHAPE 





En plus du simple opérateur d'assignation, il existe des "opérateurs combinés" pour tous les opérateurs arithmétiques, l'union de tableaux et pour les opérateurs sur les chaînes de caractères. Cela permet d'utiliser la valeur d'une variable dans une expression et d'affecter le résultat de cette expression à cette variable. Par exemple : 

	Exemple 15-3. Exemples avec les opérateurs d'assignation

 SHAPE 





On peut noter que l'assignation copie le contenu de la variable originale dans la nouvelle variable (assignation par valeur), ce qui fait que les changements de valeur d'une variable ne modifieront pas la valeur de l'autre. Cela peut se révéler important lors de la copie d'un grand tableau durant une boucle. Depuis PHP 4, l'assignation par référence est supporté, en utilisant la syntaxe $var = &$othervar;, mais ce n'était pas possible en PHP 3. 'L'assignation par référence' signifie que les deux variables contiennent les mêmes données, et que la modification de l'une affecte l'autre et rien n'est copié nul part. Pour plus d'informations sur les références, lisez l'explication sur les références. 

Opérateurs sur les bits

Les opérateurs sur les bits vous permettent de manipuler les bits dans un entier. Si les paramètres de gauche et de droite sont des chaînes de caractères, l'opérateur de bits agira sur les valeurs ASCII de ces caractères. 

	Exemple 15-4. Exemples avec les opérateurs sur les bits

 SHAPE 





Tableau 15-3. Les opérateurs sur les bits

	Exemple
	Nom
	Résultat

	$a & $b
	ET (And)
	Les bits positionnés à 1 dans $a ET dans $b sont positionnés à 1. 

	$a | $b
	OU (Or)
	Les bits positionnés à 1 dans $a OU $b sont sont positionnés à 1. 

	$a ^ $b
	Xor
	Les bits positionnés à 1 dans $a OU dans $b mais pas dans les deux sont positionnés à 1. 

	~ $a
	NON (Not)
	Les bits qui sont positionnés à 1 dans $a sont positionnés à 0, et vice versa. 

	$a << $b
	Décalage à gauche
	Décale les bits de $a, $b fois sur la gauche (chaque décalage équivaut à une multiplication par 2). 

	$a >> $b
	Décalage à droite
	Décalage des bits de $a, $b fois par la droite (chaque décalage équivaut à une division par 2). 


	Avertissement

	N'effectuez pas de décalage à droite de plus de 32 bits sur les systèmes 32 bits. N'effectuez pas de décalage à droite dans le cas où le résultat est un nombre plus long que 32 bits. 


Opérateurs de comparaison

Les opérateurs de comparaison, comme leur nom l'indique, vous permettent de comparer deux valeurs. Vous devriez également être intéressés par les tables de comparaisons de types, car ils montrent des exemples de beaucoup de types de comparaisons. 

Tableau 15-4. Opérateurs de comparaison

	Exemple
	Nom
	Résultat

	$a == $b
	Egal
	TRUE si $a est égal à $b.

	$a === $b
	Identique
	TRUE si $a est égal à $b et qu'ils sont de même type (introduit en PHP 4). 

	$a != $b
	Différent
	TRUE si $a est différent de $b.

	$a <> $b
	Différent
	TRUE si $a est différent de $b.

	$a !== $b
	Différent
	TRUE si $a est différent de $b ou bien qu'ils ne sont pas du même type. (introduit en PHP 4) 

	$a < $b
	Plus petit que
	TRUE si $a est strictement plus petit que $b.

	$a > $b
	Plus grand
	TRUE si $a est strictement plus grand que $b.

	$a <= $b
	Inférieur ou égal
	TRUE si $a est plus petit ou égal à $b.

	$a >= $b
	Supérieur ou égal
	TRUE si $a est plus grand ou égal à $b.


Si vous comparez un entier avec une chaîne, la chaîne est convertie en un nombre. Si vous comparez deux chaînes numériques, elles seront comparées en tant qu'entiers. Ces règles s'appliquent aussi à l'instruction switch. 

	<?php
var_dump(0 == "a"); // 0 == 0 -> true
var_dump("1" == "01"); // 1 == 1 -> true

switch ("a") {
case 0:
    echo "0";
    break;
case "a": // jamais évalué parce que "a" est déjà trouvé avec 0
    echo "a";
    break;
}
?> 


Pour les différents types, la comparaison est faite en suivant la table suivante (dans l'ordre). 

Tableau 15-5. Comparaison avec plusieurs types

	Type de l'opérande 1
	Type de l'opérande 2
	Résultat

	null ou chaîne de caractères
	string
	Convertit NULL en "", comparaison numérique ou lexicale

	booléen ou null
	N'importe quoi
	Convertit en booléen, FALSE < TRUE

	objet
	objet
	Les classes internes peuvent définir leur propre méthode de comparaison; différentes classes ne sont pas comparables; entre objets de même classe, la comparaison se fait de la même façon que pour les tableaux (PHP 4), PHP 5 a son propre comportement

	chaîne de caractères, ressource ou nombre 
	chaîne de caractères, ressource ou nombre 
	Transforme les chaînes de caractères et les ressources en nombres 

	tableaux
	tableaux
	Le tableau avec le moins de membres est plus petit, si la clé de l'opérande 1 n'est pas trouvée dans l'opérande 2, alors les tableaux ne sont pas comparables, sinon la comparaison se fait valeur par valeur (voir l'exemple suivant) 

	tableau
	N'importe quoi
	Le tableau est toujours plus grand

	objet
	N'importe quoi
	L'objet est toujours plus grand


	Exemple 15-5. Transcription des comparaisons standards des tableaux

 SHAPE 





Voir aussi strcasecmp(), strcmp() les opérateurs de tableaux, et le chapitre sur les types. 

L'opérateur ternaire

Un autre opérateur conditionnel est l'opérateur ternaire (":?"). 

	Exemple 15-6. Assignement d'une valeur par défaut

 SHAPE 





L'expression (expr1) ? (expr2) : (expr3) est évaluée à expr2 si expr1 est évalué à TRUE, et expr3 si expr1 est évalué à FALSE. 

Note : Notez que l'opérateur ternaire est une instruction, et il n'est pas évalué en tant que variable, mais en tant que résultat de l'instruction. Il est important de savoir si vous voulez retourner une variable par référence. L'instruction return $var == 42 ? $a : $b; dans une fonction retournée par référence ne fonctionnera donc pas et une alerte est émise dans les versions supérieures de PHP. 

Opérateur de contrôle d'erreur

PHP supporte un opérateur de contrôle d'erreur : c'est @. Lorsque cet opérateur est ajouté en préfixe d'une expression PHP, les messages d'erreur qui peuvent être générés par cette expression seront ignorés. 

Si l'option track_errors est activée, les messages d'erreurs générés par une expression seront sauvés dans la variable globale $php_errormsg. Cette variable sera écrasée à chaque erreur. Il faut alors la surveiller souvent pour pouvoir l'utiliser. 

	Exemple 15-7. Opérateur de contrôle d'erreur

 SHAPE 





Note : L'opérateur @ ne fonctionne qu'avec les expressions. La règle générale de fonctionnement est la suivante : si vous pouvez prendre la valeur de quelque chose, vous pouvez le préfixer avec @. Par exemple, vous pouvez ajouter @ aux variables, fonctions, à include(), aux constantes, etc. Vous ne pourrez pas le faire avec des éléments de langage tels que les classes, if et foreach, etc. 

Voir aussi error_reporting() et la section sur la gestion d'erreurs. 

	Avertissement

	En fait, l'opérateur "@" va aussi désactiver les rapports d'erreurs critiques, qui stoppent l'exécution du script. Entre autres, si vous utilisez "@" pour supprimer les erreurs de certaines fonctions, et que cette fonction n'existe pas, ou qu'elle a été mal orthographiée, vous n'aurez aucune indication. 


Opérateur d'exécution

PHP supporte un opérateur d'exécution : guillemets obliques ("``"). Notez bien qu'il ne s'agit pas de guillemets simples. PHP essaie d'exécuter le contenu de ces guillemets obliques comme une commande shell. Le résultat sera retourné (i.e. : il ne sera pas simplement envoyé à la sortie standard, il peut être assigné à une variable). Utilisez les guillemets obliques revient à utiliser la fonction shell_exec(). 

	Exemple 15-8. Opérateur d'exécution

 SHAPE 





Note : Cet opérateur est désactivé lorsque le safe mode est activé ou bien que la fonction shell_exec() est désactivée. 

Voir aussi le manuel à la section sur les fonctions d'exécution système, popen(), proc_open() et l'utilisation de PHP en ligne de commande. 

Opérateurs d'incrémentation et décrémentation

PHP supporte les opérateurs de pre- et post-incrémentation et décrémentation, comme en langage C. 

Note : Les opérateurs d'incrémentation/décrémentation n'affecte pas les valeurs booléennes. La décrémentation des valeurs NULL n'a également aucun effet, mais leur incrémentation donnera comme résultat 1. 

Tableau 15-6. Opérateurs d'incrémentation et décrémentation

	Exemple
	Nom
	Résultat

	++$a
	Pre-incrémente
	Incrémente $a de 1, puis retourne $a. 

	$a++
	Post-incrémente
	Retourne $a, puis l'incrémente de 1.

	--$a
	Pré-décrémente
	Décrémente $a de 1, puis retourne $a. 

	$a--
	Post-décrémente
	Retourne $a, puis décrémente $a de 1. 


Voici un exemple simple 

	Exemple 15-9. Exemples d'incrémentations et décrémentations

 SHAPE 





PHP suit les conventions de Perl pour la gestion des opérateurs arithmétiques, et non pas celle du C. Par exemple, en Perl 'Z'+1 retourne 'AA', alors qu'en C, 'Z'+1 retourne '[' (ord('Z') == 90, donc ord('[') == 91). Notez que les variables de caractères peuvent être incrémentées, mais pas décrémentées et même seuls les caractères ASCII (a-z et A-Z) sont supportés. 

	Exemple 15-10. Opérations arithmétiques sur un caractère

 SHAPE 


L'exemple ci-dessus va afficher :

 SHAPE 





L'incrémentation ou la décrémentation d'un booléen n'a aucun effet. 

Les opérateurs logiques

Tableau 15-7. Les opérateurs logiques

	Exemple
	Nom
	Résultat

	$a and $b
	ET (And)
	Vrai si $a ET $b sont vrais.

	$a or $b
	OU (Or)
	Vrai si $a OU $b est vrai

	$a xor $b
	XOR (Xor)
	Vrai si $a OU $b est vrai, mais pas les deux en même temps. 

	! $a
	NON (Not)
	Vrai si $a est faux.

	$a && $b
	ET (And)
	Vrai si $a ET $b sont vrais.

	$a || $b
	OU (Or)
	Vrai si $a OU $b est vrai.


La raison pour laquelle il existe deux types de "ET" et de "OU" est qu'ils ont des priorités différentes. Voir le paragraphe précédence d'opérateurs. 

Opérateurs de chaînes

Il y a deux opérateurs de chaînes de caractères string. Le premier est l'opérateur de concaténation ('.'), qui retourne la concaténation de ses deux arguments. Le second est l'opérateur d'assignation concaténant (.=). Reportez-vous à opérateurs d'assignation pour plus de détails. 

	Exemple 15-11. Opérateur de concaténation

 SHAPE 





Voir aussi les sections du manuel sur les types de chaînes de caractères et les chaînes de Opérateurs de tableaux
Tableau 15-8. Opérateurs de tableaux
	Exemple
	Nom
	Résultat

	$a + $b
	Union
	Union de $a et $b.

	$a == $b
	Egalité
	TRUE si $a et $b contiennent les mêmes paires clés / valeurs.

	$a === $b
	Identique
	TRUE si $a et $b contiennent les mêmes paires clés / valeurs dans le même ordre et du même type.

	$a != $b
	Inégalité
	TRUE si $a n'est pas égal à $b.

	$a <> $b
	Inégalité
	TRUE si $a n'est pas égal à $b.

	$a !== $b
	Non-identique
	TRUE si $a n'est pas identique à $b.


Le seul opérateur en PHP pour les tableaux est l'opérateur +. Cet opérateur ajoute le tableau de droite au tableau de gauche. Les clés communes sont laissées inchangées. 
	Exemple 15-12. Addition de tableaux

 SHAPE 





L'exemple ci-dessus va afficher :

	Union de $a et $b :
array(3) {
  ["a"]=>
  string(5) "pomme"
  ["b"]=>
  string(6) "banane"
  ["c"]=>
  string(6) "cerise"
}
Union de $b et $a :
array(3) {
  ["a"]=>
  string(5) "poire"
  ["b"]=>
  string(6) "fraise"
  ["c"]=>
  string(6) "cerise"
} 


Les éléments d'un tableau sont égaux en terme de comparaison s'ils ont la même clé et la même valeur. 

	Exemple 15-13. Comparer des tableaux

 SHAPE 





Voyez aussi le manuel aux sections Tableaux et fonctions de tableaux. 

caractères. 

Opérateur de type

PHP a un seul opérateur de type : instanceof est utilisé pour déterminer si oui ou non un objet donné, son parent ou ses interfaces implémentées sont d'une classe objet spécifique. 

L'opérateur instanceof a été introduit en PHP 5. Avant cela, is_a() été utilisé mais il est désormais déconseillé de l'utiliser, en faveur de instanceof. 

	Exemple 15-14. Opérateur de type : instanceof

 SHAPE 


Comme $thing est un objet de type A, mais pas B, seul le premier bloc de commande sera exécuté. 

 SHAPE 





Voir aussi get_class() et is_a(). 

Chapitre 16. Les structures de contrôle

Table des matières 

if 

else 

elseif 

Syntaxe alternative 

while 

do-while 

for 

foreach 

break 

continue 

switch 

declare 

return() 

require() 

include() 

require_once() 

include_once()
Tous les scripts PHP sont une suite d'instructions. Une instruction peut être une assignation, un appel de fonction, une instruction conditionnelle ou bien une instruction qui ne fait rien (une instruction vide). Une instruction se termine habituellement par un point virgule (";"). De plus, plusieurs instructions peuvent être regroupées en bloc, délimité par des accolades ("{}"). Un bloc est considéré comme une instruction. Les différents types d'instruction sont décrits dans ce chapitre. 

if

L'instruction if est une des plus importantes instructions de tous les langages, PHP inclus. Elle permet l'exécution conditionnelle d'une partie de code. Les fonctionnalités de l'instruction if sont les mêmes en PHP qu'en C : 

	Exemple 16-1. Instruction if () 

 SHAPE 





Comme nous l'avons vu dans le paragraphe consacré aux expressions, expression est convertie en sa valeur booléenne. Si l'expression vaut TRUE, PHP exécutera l'instruction et si elle vaut FALSE, l'instruction sera ignorée. Plus de détails sur les valeurs qui valent FALSE sont disponibles dans la section Conversion en booléen. 

L'exemple suivant affiche la phrase a est plus grand que b si $a est plus grand que $b : 

	Exemple 16-2. Instruction if () (2)

 SHAPE 





Souvent, vous voulez que plusieurs instructions soient exécutées après un branchement conditionnel. Bien évidemment, il n'est pas obligatoire de répéter l'instruction conditionnelle autant de fois que vous avez d'instructions à exécuter. À la place, vous pouvez rassembler toutes les instructions dans un bloc. L'exemple suivant affiche a est plus grand que b, et assigne la valeur de la variable $a à la variable $b : 

	Exemple 16-3. Instruction if () et bloc

 SHAPE 





Vous pouvez imbriquer indéfiniment des instructions if les unes dans les autres, ce qui permet une grande flexibilité dans l'exécution d'une partie de code suivant un grand nombre de conditions. 

else

Souvent, vous voulez exécuter une instruction si une condition est remplie, et une autre instruction si cette condition n'est pas remplie. C'est à cela que sert else. else fonctionne après un if et exécute les instructions correspondantes au cas oú l'expression du if est FALSE. Dans l'exemple suivant, ce bout de code affiche a est plus grand que b si la variable $a est plus grande que la variable $a, et a est plus petit que b sinon : 

	Exemple 16-4. Instruction if () else

 SHAPE 





Les instructions après le else ne sont exécutées que si l'expression du if est FALSE, et si elle n'est pas suivi par l'expression elseif - uniquement si elles sont évaluées à FALSE (voir elseif). 

elseif

elseif, comme son nom l'indique, est une combinaison de if et de else. Comme l'expression else, il permet d'exécuter une instruction après un if dans le cas où le "premier" if est évalué comme FALSE. Mais, à la différence de l'expression else, il n'exécutera l'instruction que si l'expression conditionnelle elseif est évaluée comme TRUE. L'exemple suivant affichera a est plus grand que b, a est égal à b ou a est plus petit que b : 

	Exemple 16-5. Instruction elseif

 SHAPE 





Vous pouvez avoir plusieurs elseif qui se suivent les uns après les autres, après un if initial. Le premier elseif qui sera évalué à TRUE sera exécuté. En PHP, vous pouvez aussi écrire "else if" en deux mots et son comportement sera identique à la version en un seul mot. La sémantique des deux expressions est légèrement différente, mais au bout du compte, le résultat sera exactement le même. 

L'expression elseif est exécutée seulement si le if précédent et tout autre elseif précédent sont évalués comme FALSE, et que votre elseif est évalué à TRUE. 

Syntaxe alternative

PHP propose une autre manière de rassembler des instructions à l'intérieur d'un bloc, pour les fonctions de contrôle if, while, for, foreach et switch. Dans chaque cas, le principe est de remplacer l'accolade d'ouverture par deux points (:) et l'accolade de fermeture par, respectivement, endif;, endwhile;, endfor; ou endswitch;. 

	Exemple 16-6. Instruction alternative if()
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Dans l'exemple ci-dessus, le bloc HTML "A égal 5" est inclus à l'intérieur d'un if en utilisant cette nouvelle syntaxe. Ce code HTML ne sera affiché que si la variable $a est égale à 5. 

Cette autre syntaxe fonctionne aussi avec le else et elseif. L'exemple suivant montre une structure avec un if, un elsif et un else utilisant cette autre syntaxe : 

	Exemple 16-7. Instruction alternative if() elseif() et else 

 SHAPE 





Voir aussi while, for, et if pour d'autres exemples. 

while

La boucle while est le moyen le plus simple d'implémenter une boucle en PHP. Cette boucle se comporte de la même manière qu'en C. L'exemple le plus simple d'une boucle while est le suivant : 

	Exemple 16-8. Instruction while

 SHAPE 





La signification d'une boucle while est très simple. PHP exécute l'instruction tant que l'expression de la boucle while est évaluée comme TRUE. La valeur de l'expression est vérifiée à chaque début de boucle, et, si la valeur change durant l'exécution de l'instruction, l'exécution ne s'arrêtera qu'à la fin de l'itération (chaque fois que PHP exécute l'instruction, on appelle cela une itération). De temps en temps, si l'expression du while est FALSE avant la première itération, l'instruction ne sera jamais exécutée. 

Comme avec le if, vous pouvez regrouper plusieurs instructions dans la même boucle while en les regroupant à l'intérieur de parenthèses ou en utilisant la syntaxe suivante : 

	Exemple 16-9. Instruction while avec bloc

 SHAPE 





Les exemples suivants sont identiques et affichent tous les nombres de 1 à 10 : 

	Exemple 16-10. Exemple avec while

 SHAPE 





do-while

Les boucles do-while ressemblent beaucoup aux boucles while, mais l'expression est testée à la fin de chaque itération plutôt qu'au début. La principale différence par rapport à la boucle while est que la première itération de la boucle do-while est toujours exécutée (l'expression n'est testée qu'à la fin de l'itération), ce qui n'est pas le cas lorsque vous utilisez une boucle while (l'expression est vérifiée au début de chaque itération). 

Il n'y a qu'une syntaxe possible pour les boucles do-while : 

	Exemple 16-11. Instruction do-while

 SHAPE 





La boucle ci-dessus ne va être exécutée qu'une seule fois, car lorsque l'expression est évaluée, elle vaut FALSE (car la variable $i n'est pas plus grande que 0) et l'exécution de la boucle s'arrête. 

Les utilisateurs familiers du C sont habitués à une utilisation différente des boucles do-while , qui permet de stopper l'exécution de la boucle au milieu des instructions, en l'encapsulant dans un do-while(0) la fonction break. Le code suivant montre une utilisation possible : 

	Exemple 16-12. Instruction while et break

 SHAPE 





Ne vous inquiétez pas si vous ne comprenez pas tout correctement. Vous pouvez écrire des scripts très très puissants sans utiliser cette fonctionnalité. 

for

Les boucles for sont les boucles les plus complexes en PHP. Elles fonctionnent comme les boucles for du langage C. La syntaxe des boucles for est la suivante : 

	Exemple 16-13. Instruction for 

 SHAPE 





La première expression (expr1) est évaluée (exécutée), quoi qu'il arrive au début de la boucle. 

Au début de chaque itération, l'expression expr2 est évaluée. Si l'évaluation vaut TRUE, la boucle continue et l'instruction est exécutée. Si l'évaluation vaut FALSE, l'exécution de la boucle s'arrête. 

À la fin de chaque itération, l'expression expr3 est évaluée (exécutée). 

Les expressions peuvent éventuellement être laissées vides ou peuvent contenir plusieurs expressions séparées par des virgules. Les expressions séparées par une virgule dans expr2 sont traitées de la même façon que si elles avaient été séparées par l'opérateur || mais avec une priorité moins élevées. Si l'expression expr2 est laissée vide, cela signifie que c'est une boucle infinie (PHP considère implicitement qu'elle vaut TRUE, comme en C). Cela n'est pas vraiment très utile, à moins que vous souhaitiez terminer votre boucle par l'instruction conditionnelle break. 

Considérons les exemples suivants. Tous affichent les chiffres de 1 à 10 : 

	Exemple 16-14. Exemple de boucles

 SHAPE 





Bien évidemment, le premier exemple est le plus simple de tous (ou peut être le quatrième), mais vous pouvez aussi pensez qu'utiliser une expression vide dans une boucle for peut être utile parfois. 

PHP supporte aussi la syntaxe alternative suivante pour les boucles for : 

	Exemple 16-15. Instruction for alternative

 SHAPE 





foreach

PHP 4 introduit une commande foreach, comme en Perl ou d'autres langages. C'est un moyen simple de passer en revue un tableau. Il y a deux syntaxes possibles : la seconde est une extension mineure mais pratique de la première. 

	Exemple 16-16. Instruction foreach

 SHAPE 





La première forme passe en revue le tableau array_expression. À chaque itération, la valeur de l'élément courant est assignée à $value et le pointeur interne de tableau est avancé d'un élément (ce qui fait qu'à la prochaine itération, on accédera à l'élément suivant). 

La deuxième forme fait exactement la même chose, mais c'est la clé de l'élément courant qui est assigné à la variable $key. 

Depuis PHP 5, il est possible d' itérer également des objets. 

Note : Lorsque foreach démarre, le pointeur interne de fichier est automatiquement ramené au premier élément du tableau. Cela signifie que vous n'aurez pas à faire appel à reset() avant foreach. 

Note : Bien que le tableau soit référencé, foreach travaille sur une copie du tableau spécifié, et pas sur le tableau lui-même. Par conséquent, le pointeur de tableau n'est pas modifié, comme il le serait avec le fonction each(), et les modifications faites dans le tableau ne seront pas prises en compte dans le tableau original. Cependant, le pointeur interne du tableau original est avancé avec le traitement du tableau. En supposant sur la boucle foreach effectue tout le traitement, le pointeur interne du tableau sera à la fin du tableau. 

Depuis PHP 5, vous pouvez facilement modifier les éléments d'un tableau en faisant précéder la valeur $value avec &. Ceci aura pour effet d'assigner par référence au lieu de copier la valeur. 

	<?php
$arr = array(1, 2, 3, 4);
foreach ($arr as &$value) {
    $value = $value * 2;
}
// $arr vaut maintenant array(2, 4, 6, 8)
?> 


Ceci n'est possible que si le tableau itéré peut être réféencé (i.e. est une variable). 

Note : foreach n'accepte pas l'opérateur de suppression des erreurs @. 

Vous pouvez remarquer que les exemples suivants fonctionnent de manière identique : 

	Exemple 16-17. Instruction foreach et while

 SHAPE 





Les exemples suivants sont aussi fonctionnellement identiques : 

	Exemple 16-18. Instruction foreachet while(2)

 SHAPE 





Voici quelques exemples de plus : 

	Exemple 16-19. Instruction foreach et while(3)

 SHAPE 





break

L'instruction break permet de sortir d'une structure for, foreach, while, do-while ou switch. 

break accepte un argument numérique optionnel qui vous indiquera combien de structures emboîtées ont été interrompues. 

	Exemple 16-20. Instruction break 

 SHAPE 





continue

L'instruction continue est utilisée dans une boucle afin d'éluder les instructions de l'itération courante et de continuer l'exécution à la condition de l'évaluation et donc, de commencer la prochaine itération. 

Note : Notez qu'en PHP, la structure switch est considérée comme une boucle par continue. 

continue accepte un argument numérique optionnel qui vous indiquera combien de structures emboîtées ont été ignorées. 

	Exemple 16-21. Instruction continue

 SHAPE 





Oublier le point virgule après continue peut porter à confusion. Voici un exemple de ce que vous ne devez pas faire : 

	Exemple 16-22. N'oubliez pas le point-virgule après continue

 SHAPE 


On peut s'attendre à ce que le résultat soit : 

 SHAPE 


mais ce script affichera : 

 SHAPE 


car la valeur de retour de l'appel à print() est int(1), et cela se comportera alors comme si on avait fournit l'argument optionnel mentionné plus haut. 


switch

L'instruction switch équivaut à une série d'instructions if. En de nombreuses occasions, vous aurez besoin de comparer la même variable (ou expression) avec un grand nombre de valeurs différentes, et d'exécuter différentes parties de code suivant la valeur à laquelle elle est égale. C'est exactement à cela que sert l'instruction switch. 

Note : Notez que contrairement à d'autres langages, la structure continue s'applique aux structures switch et se comporte de la même manière que break. Si vous avez un switch dans une boucle, et que vous souhaitez continuer jusqu'à la prochaine itération de la boucle extérieure, vous vous devez utiliser continue 2. 

Les deux exemples suivants sont deux manières différentes d'écrire la même chose, l'une en utilisant une séries de if, et l'autre en utilisant l'instruction switch : 

	Exemple 16-23. Instruction switch

 SHAPE 





	Exemple 16-24. Instruction switch utilisant une chaîne de caractères

 SHAPE 





Il est important de comprendre que l'instruction switch exécute chacune des clauses dans l'ordre. L'instruction switch est exécutée ligne par ligne. Au début, aucun code n'est exécuté. Seulement lorsqu'un case est vérifié, PHP exécute alors les instructions correspondantes. PHP continue d'exécuter les instructions jusqu'à la fin du bloc d'instructions du switch, ou bien dès qu'il trouve l'instruction break. Si vous ne pouvez pas utiliser l'instruction break à la fin de l'instruction case, PHP continuera à exécuter toutes les instructions qui suivent. Par exemple : 

	Exemple 16-25. Instruction switch et fall through

 SHAPE 





Dans cet exemple, si $i est égal à 0, PHP va exécuter quand même toutes les instructions qui suivent! Si $i est égal à 1, PHP exécutera les deux dernières instructions. Et seulement si $i est égal à 2, vous obtiendrez le résultat escompté, c'est-à-dire, l'affiche de "i égal 2". Donc, l'important est de ne pas oublier l'instruction break (même s'il est possible que vous l'omettiez dans certaines circonstances). 

Dans une commande switch, une condition n'est évaluée qu'une fois, et le résultat est comparé à chaque case. Dans une structure elseif, les conditions sont évaluées à chaque comparaison. Si votre condition est plus compliquée qu'une simple comparaison, ou bien fait partie d'une boucle, switch sera plus rapide. 

La liste de commandes d'un case peut être vide, auquel cas PHP utilisera la liste de commandes du cas suivant. 

	Exemple 16-26. Instruction switch et cas vide

 SHAPE 





Un case spécial est default. Ce cas est utilisé lorsque tous les case ont échoués. Il doit être le dernier cas listé. Par exemple : 

	Exemple 16-27. Instruction switch et default

 SHAPE 





Une autre chose à mentionner est que la valeur du case peut être toute expression de type scalaire, c'est-à-dire nombre entier, nombre à virgule flottante et chaîne de caractères. Les tableaux sont sans intérêt dans ce contexte-là. 

La syntaxe alternative pour cette structure de contrôle est la suivante : pour plus d'informations, voir syntaxes alternatives). 

	Exemple 16-28. Instruction switch alternative

 SHAPE 





declare

L'élément de langage declare sert à ajouter des directives d'exécutions dans un bloc de code. La syntaxe de declare est similaire à la syntaxe des autres fonctions de contrôle : 

	Exemple 16-29. Instruction directive

 SHAPE 





L'expression directive permet de contrôler l'intervention du bloc declare. Actuellement, une seule directive est reconnue : la directive ticks (Voir plus bas pour plus de détails) sur les ticks). 

L'expression commandes du bloc de declare sera exécutée. Comment elle sera exécutée, et quels effets cela aura dépend de la directive utilisée dans le bloc directive. 

La structure declare peut aussi être utilisée dans le contexte global. Elle affecte alors tout le code qui la suit : 

	Exemple 16-30. Instruction directive en contexte global

 SHAPE 





Ticks

Un tick est un événement qui intervient toutes les N commandes bas niveau, exécutées par l'analyseur dans le bloc de declare. La valeur de N est spécifiée avec la syntaxe ticks=N dans le bloc de directive declare. 

Un événement qui intervient à chaque tick est spécifié avec la fonction register_tick_function(). Reportez-vous à l'exemple ci-dessous pour plus de détails. Notez que plus d'un événement peut intervenir par tick. 

	Exemple 16-31. Profiler une section de code PHP

 SHAPE 





Cet exemple profile le code PHP dans le bloc de déclaration, et enregistre l'heure de chaque commande bas niveau. Cette information peut être réutilisée pour débusquer les segments de code lents. Vous pouvez implémenter d'autres méthodes, mais les ticks sont plus rapides et plus efficaces. 

Les ticks sont bien pratiques pour déboguer, implémenter un multi-tâches simple, des entrées sorties en tâche de fond, ou bien d'autres choses, avec PHP. 

Voir aussi register_tick_function() et unregister_tick_function(). 

return()
Si appelée depuis une fonction, la commande return() termine immédiatement la fonction, et retourne l'argument qui lui est passé. return() interrompt aussi l'exécution de commande eval() ou de scripts. 

Si appelée depuis l'environnement global, l'exécution du script est interrompue. Si le script courant était include() ou require(), alors le contrôle est rendu au script appelant, et la valeur retournée sera utilisée comme résultat de la fonction include(). Si return() est appelée depuis le script principal, alors l'exécution du script s'arrête. Si le script courant est auto_prepend_file ou auto_append_file dans le fichier php.ini, alors l'exécution du script s'arrête. 

Pour plus d'informations, voyez retourner des valeurs. 

Note : Notez que puisque return() est une structure de langage et non pas une fonction, les parenthèses ne sont pas requises : en fait, il est classique de les ignorer, même si cela ne change rien et vous devriez actuellement en faire de même, PHP ayant moins de travail dans ce cas. 

Note : Vous ne devriez jamais utiliser les parenthèses autant de la variable retournée lorsque vous la retournez par référence, car cela ne fonctionnera pas. Vous pouvez uniquement retourner des variables par référence, et non pas le résultat du traitement. Si vous utilisez return ($a);, alors vous ne retournez pas une variable mais le résultat de l'expression ($a) (qui est, bien sûr, la valeur de $a). 

require()
require() inclut et exécute un fichier PHP. 

La commande require() se remplace elle-même par le contenu du fichier spécifié, tel que décrit dans la documentation de la fonction include(). 

require() et include() sont identiques, sauf dans leur façon de gérer les erreurs. include() produite une Alerte (warning) tandis que require() génère une erreur fatale. En d'autres termes, n'hésitez pas à utiliser require() si vous voulez qu'un fichier d'inclusion manquant interrompe votre script. include() ne se comporte pas de cette façon, et le script continuera son exécution. Assurez-vous d'avoir bien configuré le include_path aussi. 

	Exemple 16-32. Exemples avec require()
 SHAPE 





Voyez la documentation de la fonction include() pour plus d'exemples. 

Note : Avant PHP 4.0.2, ceci s'appliquait : require() tentait de lire le fichier cible, même si les lignes n'étaient pas utilisées. Une condition if n'avait aucun effet sur require(). Cependant, si la ligne du require() n'est jamais utilisée, le code inclus ne le sera pas non plus. De même, les boucles n'ont pas d'effet sur le comportement de require(). Bien que le code contenu dans le fichier subit la boucle, la fonction elle même require() n'est appelée qu'une fois. 

Note : Comme ceci est une structure du langage, et non pas une fonction, il n'est pas possible de l'appeler avec les variables fonctions. 

	Avertissement

	Les versions Windows de PHP antérieureus à la version 4.3.0 ne supportent pas l'accès aux fichiers distants avec cette fonction, même si allow_url_fopen est activé. 


Voir aussi include(), require_once(), include_once(), get_included_files(), eval(), file(), readfile(), virtual() et include_path. 

include()
La fonction include() inclut et exécute le fichier spécifié en argument. 

Cette documentation s'applique aussi à la fonction require(). Les deux structures de langage sont identiques, hormis dans leur gestion des erreurs. include() produit une Alerte (warning) tandis que require() génère une erreur fatale. En d'autres termes, n'hésitez pas à utiliser require() si vous voulez qu'un fichier d'inclusion manquant interrompe votre script. include() ne se comporte pas de cette façon, et le script continuera son exécution. Assurez-vous d'avoir bien configuré le include_path aussi. Soyez prévenus qu'une erreur d'analyse dans un fichier inclut ne cause pas l'arrêt du script en PHP dans les versions antérieures à 4.3.5. Depuis ces versions, il le peut. 

Les fichiers à inclure sont d'abord recherchés dans le dossier désigné par include_path, relativement au dossier courant, puis dans include_path, relativement au dossier de travail du script. Par exemple, si include_path est ., que le dossier de travail est /www/, et que vous incluez le fichier include/a.php et qu'il y a une instruction include "b.php" dans ce fichier, alors b.php est d'abord recherché dans /www/, puis dans /www/include/. Si le nom du fichier commence par ./ ou ../, il est cherché uniquement dans l'include_path relatif au dossier courant d'exécution. 

Lorsqu'un fichier est inclus, le code le composant hérite de la portée des variables de la ligne où l'inclusion apparaît. Toutes les variables disponibles à cette ligne dans le fichier appelant seront disponibles dans le fichier appelé, à partir de ce point. Cependant, toutes les fonctions et classes définies dans le fichier inclu ont une portée globale. 

	Exemple 16-33. Exemple avec include()
 SHAPE 





Si l'inclusion intervient à l'intérieure d'une fonction, le code inclus sera alors considéré comme faisant partie de la fonction. Cela modifie donc le contexte de variables accessibles. 

	Exemple 16-34. Inclusion de fichiers dans une fonction

 SHAPE 





Il est important de noter que lorsqu'un fichier est include() ou require(), les erreurs d'analyse apparaîtront en HTML tout au début du fichier, et l'analyse du fichier parent ne sera pas interrompue. Pour cette raison, le code qui est dans le fichier doit être placé entre les balises habituelles de PHP. 

Si les Gestionnaires d'URL sont activés dans PHP (ce qui est le cas par défaut), vous pouvez localiser le fichier avec une URL (via HTTP ou bien avec un gestionnaire adapté : voir Annexe M pour une liste des protocoles), au lieu d'un simple chemin local. Si le serveur distant interprète le fichier comme du code PHP, des variables peuvent être transmises au serveur distant via l'URL et la méthode GET. Ce n'est pas, à strictement parler, la même chose que d'hériter du contexte de variable. Le fichier inclus est en fait un script exécuté à distance, et son résultat est inclus dans le code courant. 

	Avertissement

	Les versions Windows de PHP antérieureus à la version 4.3.0 ne supportent pas l'accès aux fichiers distants avec cette fonction, même si allow_url_fopen est activé. 


	Exemple 16-35. Utiliser include() via HTTP

 SHAPE 





	Alerte de sécurité

	Un fichier distant peut être traité sur le serveur distant (dépendamment de l'extension du fichier et si le serveur distant exécute PHP ou non) mais il doit toujours produire un script PHP valide parce qu'il sera traité sur le serveur local. Si le fichier du serveur distant doit être traité sur place et affiché seulement, readfile() est une fonction beaucoup plus appropriée. Autrement, vous devriez bien faire attention à sécuriser le script distant afin qu'il produise un code valide et désiré. 


Voir aussi travailler avec les fichiers distants, fopen() et file() pour des informations reliées. 

Gestion du retour : il est possible d'exécuter une commande return() dans un fichier inclus pour en terminer le traitement et retourner au fichier appelant. De plus, il est possible de retourner des valeurs des fichiers inclus. Vous pouvez prendre et traiter la valeur retournée par la fonction, comme toute autre fonction. Ce n'est cependant pas possible lors de l'inclusion de fichier distant à moins que le fichier distant a des balises valides de début et de fin de script PHP (comme avec les fichiers locaux). Vous pouvez déclarer les variables nécessaire dans ces tags et elles seront introduites à l'endroit où le fichier a été inclus. 

Comme include() est une structure de langage particulière, les parenthèses ne sont pas nécessaires autour de l'argument. Faites attention lorsque vous comparez la valeur retournée. 

	Exemple 16-36. Comparaison de la valeur de retour d'un include

 SHAPE 





Note : En PHP 3, le return() n'est pas utilisable à moins que ce ne soit dans un bloc de fonction, auquel cas le return() s'applique à une fonction et non pas au fichier. 

	Exemple 16-37. include() et return()
 SHAPE 





$bar a la valeur de 1 car l'inclusion était réussie. Notez la différence entre les deux exemples ci-dessus. Le premier utilise la commande return() dans le fichier inclus, alors que le second ne le fait pas. Si le fichier ne peut être inclus, FALSE est retourné et une erreur de niveau E_WARNING est envoyée. 

S'il y a des fonctions de définies dans le fichier inclus, elles peuvent être utilisées dans le fichier principal si elles sont avant le return() ou après. Si le fichier est inclus deux fois, PHP 5 enverra une erreur fatale car les fonctions seront déjà déclarées, tandis que PHP 4 ne se plaindra pas des fonctions définies après return(). Il est recommandé d'utiliser include_once() au lieu de vérifier si le fichier a déjà été inclus et donc de retourner conditonnellement l'inclusion du fichier. 

Une autre façon d'inclure un fichier PHP dans une variable est de capturer la sortie en utilisant les fonctions de contrôle de sortie avec include(). Par exemple : 

	Exemple 16-38. Utilisation de la sortie du buffer pour inclure un fichier PHP dans une chaîne

 SHAPE 





Pour automatiquement inclure des fichiers dans vos scripts, voyez également les options de configuration auto_prepend_file et auto_append_file du php.ini. 

Note : Comme ceci est une structure du langage, et non pas une fonction, il n'est pas possible de l'appeler avec les variables fonctions. 

Voir aussi require(), require_once(), include_once(), get_included_files(), readfile(), virtual() et include_path. 

require_once()
La commande require_once() se remplace elle-même par le fichier spécifié, un peu comme les commandes de préprocesseur C #include, et ressemble sur ce point à require(). La principale différence est qu'avec require_once(), vous êtes assurés que ce code ne sera ajouté qu'une seule fois, évitant de ce fait les redéfinitions de variables ou de fonctions, génératrices d'alertes. 

require_once() doit être utilisée dans les cas où le même fichier risque d'être inclus et évalué plusieurs fois durant l'exécution d'un script. Vous serez alors sûrs qu'il ne sera inclus qu'une fois et vous éviterez les problèmes de re-déclarations de fonctions ou autres. 

Pour des exemples avec require_once() et include_once(), reportez-vous au code PEAR inclus dans les dernières distributions PHP. 

Les valeurs retournées sont les mêmes que lors de l'utilisation de include(). Si le fichier a déjà été inclus, cette fonction retourne TRUE. 

Note : require_once() a été ajouté en PHP 4.0.1pl2 

Note : Attention, require_once() et include_once() sont insensibles à la casse sous les systèmes comme Windows. 

	Exemple 16-39. require_once() est insensible à la casse sur Windows

 SHAPE 





Ce comportement a changé en PHP 5 - le chemin est normalisé d'abord, donc, le fichier C:\PROGRA~1\A.php est reconnu comme étant identique au fichier C:\Program Files\a.php et le fichier ne sera requis qu'une seule fois. 

	Avertissement

	Les versions Windows de PHP antérieureus à la version 4.3.0 ne supportent pas l'accès aux fichiers distants avec cette fonction, même si allow_url_fopen est activé. 


Voir aussi require(), include(), include_once(), get_required_files(), get_included_files(), readfile() et virtual(). 

include_once()
La commande include_once() inclut et évalue le fichier spécifié durant l'exécution du script. Le comportement est similaire à include(), mais la différence est que si le code a déjà été inclus, il ne le sera pas une seconde fois. 

La fonction include_once() est utilisée de préférence lorsque le fichier doit être inclus ou évalué plusieurs fois dans un script, ou bien lorsque vous voulez être sûr qu'il ne sera inclus qu'une seule fois, pour éviter des redéfinitions de fonction. 

Pour plus d'exemples avec require_once() et include_once(), jetez un oeil dans le code de PEAR inclus dans la dernière distribution de PHP. 

Les valeurs retournées sont les mêmes que lors de l'utilisation de include(). Si le fichier a déjà été inclus, cette fonction retourne TRUE. 

Note : include_once() a été ajouté en PHP 4.0.1pl2 

Note : Attention, require_once() et include_once() sont insensibles à la casse sous les systèmes comme Windows. 

	Exemple 16-40. include_once() est insensible à la casse sous Windows 

 SHAPE 





Ce comportement a changé en PHP 5 - le chemin est normalisé d'abord, donc, le fichier C:\PROGRA~1\A.php est reconnu comme étant identique au fichier C:\Program Files\a.php et le fichier ne sera inclus qu'une seule fois. 

	Avertissement

	Les versions Windows de PHP antérieureus à la version 4.3.0 ne supportent pas l'accès aux fichiers distants avec cette fonction, même si allow_url_fopen est activé. 


Voir aussi require(), include(), require_once(), get_required_files(), get_included_files(), readfile() et virtual(). 
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Les fonctions

Une fonction peut être définie en utilisant la syntaxe suivante : 

	Exemple 17-1. Définition d'une fonction

 SHAPE 





Tout code PHP, correct syntaxiquement, peut apparaître dans une fonction et dans une définition de classe. 

Les noms de fonctions suivent les mêmes règles que les autres labels en PHP. Un nom de fonction valide commence par une lettre ou un underscore, suivi par un nombre quelconque de lettres, de nombres ou d'underscores. Ces règles peuvent être représentées par l'expression rationnelle suivante : [a-zA-Z_\x7f-\xff][a-zA-Z0-9_\x7f-\xff]*. 

Astuce : Vous pourriez également avoir besoin de jeter un oeil sur Annexe R.

En PHP 3, les fonctions doivent être définies avant qu'elles ne soient utilisées. Ce n'est plus le cas depuis PHP 4. SAUF lorsqu'une fonction est définie conditionnellement, comme montré dans les deux exemples suivants. 

Lorsqu'une fonction est définie de manière conditionnelle, comme dans les exemples ci-dessous, leur définition doit précéder leur utilisation. 

	Exemple 17-2. Fonctions conditionnelles

 SHAPE 





	Exemple 17-3. Fonctions dans une autre fonction

 SHAPE 





Toutes les fonctions et classes en PHP ont une portée globale - elles peuvent être appelées à l'extérieur d'une fonction si elles ont été définies à l'intérieur et vis-versa. 

PHP ne supporte pas le surchargement de fonction, ni la destruction ou la redéfinition de fonctions déjà déclarées. 

Note : Les noms de fonctions sont insensibles à la casse, et il est généralement admis que les fonctions doivent être appelée avec le nom utilisé dans leur déclaration, y compris la casse. 

PHP 3 ne supporte pas un nombre variable d'arguments (voir valeurs par défaut d'arguments pour plus d'informations). Les deux sont supportés, depuis PHP 4 : voir liste variable d'arguments de fonction et les fonctions de références que sont func_num_args(), func_get_arg(), et func_get_args() pour plus d'informations. 

Il est possible d'appeler des fonctions récursives en PHP. Cependant, les appels de méthodes/fonctions récursives avec 100-200 degrés de récursion peuvent remplir la pile et ainsi, terminer le script courant. 

	Exemple 17-4. Fonctions récursives

 SHAPE 





Les arguments de fonction

Des informations peuvent être passées à une fonction en utilisant une liste d'arguments, dont chaque expression est séparée par une virgule. 

PHP supporte le passage d'arguments par valeur (méthode par défaut), par référence. Les listes variables d'arguments sont supportées par PHP 4 et les versions plus récentes. Voir liste variable d'arguments de fonction et les fonctions utiles que sont func_num_args(), func_get_arg(), et func_get_args(). On peut arriver au même résultat en PHP 3 en passant un tableau comme argument de la fonction : 

	Exemple 17-5. Nombre variable d'argument sous forme de tableau

 SHAPE 





Passage d'arguments par référence

Par défaut, les arguments sont passés à la fonction par valeur (donc vous pouvez changer la valeur d'un argument dans la fonction, cela ne change pas sa valeur à l'extérieur de la fonction). Si vous voulez que vos fonctions puissent changer la valeur des arguments, vous devez passer ces arguments par référence. 

Si vous voulez qu'un argument soit toujours passé par référence, vous pouvez ajouter un '&' devant l'argument dans la déclaration de la fonction : 

	Exemple 17-6. Passage d'arguments par référence

 SHAPE 





Valeur par défaut des arguments

Vous pouvez définir comme en C++ des valeurs par défaut pour les arguments de type scalaire : 

	Exemple 17-7. Valeur par défaut des arguments de fonctions

 SHAPE 





L'exemple ci-dessus va afficher :

	Servir un cappuccino.

Servir un espresso.


PHP vous autorise à utiliser des tableaux ainsi que le type spécial NULL comme valeur par défaut, par exemple : 

	Exemple 17-8. Utilisation de type non scalaire comme valeur par défaut

 SHAPE 





La valeur par défaut d'un argument doit obligatoirement être une constante, et ne peut être ni une variable, ni un membre de classe, ni un appel de fonction. 

Il est à noter que si vous utilisez des arguments avec valeur par défaut avec d'autres sans valeur par défaut, les premiers doivent être placés à la suite de tous les paramètres sans valeur par défaut. Sinon, cela ne fonctionnera pas. Considérons le code suivant : 

	Exemple 17-9. Les arguments à valeur par défaut doivent être en premier : erreur 

 SHAPE 





L'exemple ci-dessus va afficher :

	Warning: Missing argument 2 in call to makeyogurt() in 

/usr/local/etc/httpd/htdocs/php3test/functest.html on line 41

Préparer un bol de framboise.


Maintenant comparons l'exemple précédent avec l'exemple suivant : 

	Exemple 17-10. Les arguments à valeur par défaut doivent être en premier : valide 

 SHAPE 





L'exemple ci-dessus va afficher :

	Préparer un bol de acidophilus framboise.


Note : Depuis PHP 5, les valeurs par défaut peuvent être passées par référence. 

Nombre d'arguments variable

PHP 4 et suivants supportent les fonctions à nombre d'arguments variable. C'est très simple à utiliser, avec les fonctions func_num_args(), func_get_arg() et func_get_args(). 

Aucune syntaxe particulière n'est nécessaire, et la liste d'argument doit toujours être fournie explicitement avec la définition de la fonction, et se comportera normalement. 

Les valeurs de retour

Les valeurs sont renvoyées en utilisant une instruction de retour optionnelle. Tous les types de variables peuvent être renvoyés, tableaux et objets compris. Cela fait que la fonction finit son exécution immédiatement et passe le contrôle à la ligne appelante. Voir return() pour plus d'informations. 

	Exemple 17-11. Utilisation de return()
 SHAPE 





Vous ne pouvez pas renvoyer plusieurs valeurs en même temps, mais vous pouvez obtenir le même résultat en renvoyant un tableau. 

	Exemple 17-12. Retourner un tableau d'une fonction

 SHAPE 





Pour retourner une référence d'une fonction, utilisez l'opérateur & aussi bien dans la déclaration de la fonction que dans l'assignation de la valeur de retour. 

	Exemple 17-13. Retourner une référence d'une fonction

 SHAPE 





Pour plus d'informations sur les références, référez-vous à l'explication sur les références. 

Fonctions variables

PHP supporte le concept de fonctions variables. Cela signifie que si le nom d'une variable est suivi de parenthèses, PHP recherchera une fonction de même nom, et essaiera de l'exécuter. Cela peut servir, entre autres, pour faire des fonctions callback, des tables de fonctions... 

Les fonctions variables ne peuvent pas fonctionner avec les éléments de langage comme les echo(), print(), unset(), isset(), empty(), include(), require() etc. Vous devez utiliser votre propre gestion de fonctions pour utiliser un de ces éléments de langages comme fonctions variables. 

	Exemple 17-14. Exemple de fonction variable

 SHAPE 





Vous pouvez aussi appeler une méthode d'un objet en utilisant le système des fonctions variables. 

	Exemple 17-15. Exemple de méthode variable

 SHAPE 





Voir aussi call_user_func(), les variables variables et function_exists(). 

Fonctions internes

PHP dispose de nombreuses fonctions et structures standards. Il y a aussi des fonctions qui requièrent des extensions spécifiques de PHP, sans lesquelles vous obtiendrez l'erreur fatale undefined function. Par exemple, pour utiliser les fonctions d'images, telles que imagecreatetruecolor(), vous aurez besoin du support de GD dans PHP. Ou bien, pour utiliser mysql_connect(), vous aurez besoin de l'extension MySQL. Il y a des fonctions de base qui sont incluses dans toutes les versions de PHP, telles que les fonctions de chaînes de caractères et les fonctions de variables. Utilisez phpinfo() ou get_loaded_extensions() pour savoir quelles sont les extensions qui sont compilées avec votre PHP. Notez aussi que de nombreuses extensions sont activées par défaut, et que le manuel PHP est compartimenté par extension. Voyez les chapitres de configuration, installation ainsi que les détails particuliers à chaque extension, pour savoir les mettre en place. 

Lire et comprendre le prototype d'une fonction est décrit dans l'annexe Comment lire la définition d'une fonction (prototype). Il est important de comprendre ce qu'une fonction retourne, ou si une fonction travaille directement sur la valeur des paramètres fournis. Par exemple, str_replace() va retourne une chaîne modifiée, tandis que usort() travaille directement sur la variable passée en paramètre. Chaque page du manuel a des informations spécifiques sur chaque fonction, comme le nombre de paramètres, les évolutions de spécifications, les valeurs retournées en cas de succès ou d'échec, et la disponibilité en fonction des versions. Bien connaître ces différences, parfois subtiles, est crucial pour bien programmer en PHP. 

Voir aussi function_exists(), l'index des fonctions, get_extension_funcs() et dl().
<?php�    echo 'Ceci est un test';�?>��<?php echo 'Ceci est un test' ?>��<?php echo 'Oubli de la balise fermante'; �
�



<p>Ceci sera ignoré.</p>�<?php echo 'Alors que ceci sera analysé par PHP.'; ?>�<p>Ceci sera également ignoré.</p> �
�



<?php�if ($expression) { �    ?>�    <strong>Ceci est vrai.</strong>�    <?php �} else { �    ?>�    <strong>Ceci est faux.</strong>�    <?php �}�?> �
�



1.  <?php echo 'Si vous voulez réaliser des documents XHTML ou XML, faites comme ceci'; ?>��2.  <script language="php">�        echo 'quelques éditeurs (comme FrontPage)�                 n\'aiment pas ce genre d\'instructions';�    </script>��3.  <? echo 'ceci est le plus simple, une instruction SGML'; ?>�    <?= expression ?> Ceci est la version courte pour "<? echo expression ?>"��4.  <% echo 'Vous pouvez optionnellement utiliser les balises ASP-style'; %>�    <%= $variable; # Ceci est la version courte pour "<% echo . . ." %> �
�



<?php�    echo 'Ceci est un test'; // Ceci est un commentaire sur une seule ligne, style c++�    /* Ceci est un commentaire sur�       plusieurs lignes */�    echo 'Ceci est un autre test';�    echo 'Et un test final'; # Ceci est un commentaire style shell sur une seule ligne�?> �
�



<h1>Ceci est un exemple <?php # echo 'simple';?>.</h1>�<p>La ligne ci-dessus affichera 'Ceci est un exemple'.</p> �
�



<?php� /* �    echo 'Ceci est un test'; /* Ce commentaire posera un problème */� */�?> �
�



<?php�$a_bool = TRUE;   // un booléen�$a_str  = 'foo';  // une chaîne de caractères�$a_str2 = 'foo';  // une chaîne de caractères�$an_int  = 12;     // un entier��echo gettype($a_bool); // affiche "boolean"�echo gettype($a_str);  // affiche "string"��// Ceci est un entier, on l'incrémente de 4�if (is_int($an_int)) {�    $an_int += 4;�}��// Si $bool est une chaîne, l'afficher�// (Ne pas imprimer n'importe quoi).�if (is_string($a_bool)) {�    echo 'Chaîne : ' . $a_bool;�}�?> �
�



<?php�$foo = True; // assigne la valeur TRUE à la variable $foo�?> �
�



<?php�// == est un opérateur d'égalité�// qui retourne un booléen�if ($action == 'show_version') {�    echo 'La version est la 1.23';�}��// Ceci n'est pas nécessaire�if ($show_separators == TRUE) {�    echo "<hr />\n";�}��// car vous pouvez simplement utiliser�if ($show_separators) {�    echo "<hr />\n";�}�?> �
�



Exemple 11-7. Interprétation des nombres octaux


�
�



<?php�var_dump((bool) "");        // bool(false)�var_dump((bool) 1);         // bool(true)�var_dump((bool) -2);        // bool(true)�var_dump((bool) "foo");     // bool(true)�var_dump((bool) 2.3e5);     // bool(true)�var_dump((bool) array(12)); // bool(true)�var_dump((bool) array());   // bool(false)�var_dump((bool) "false");   // bool(true)�?> �
�



<?php�$a = 1234; // nombre entier en base 10�$a = -123; // nombre entier négatif�$a = 0123; // nombre entier en base 8, octale (équivalent à 83 en base 10)�$a = 0x1A; // nombre entier en base 16, hexadécimale�           // (équivalent à 26 en base 10)�?> �
�



decimal     : [1-9][0-9]*


            | 0





hexadecimal : 0[xX][0-9a-fA-F]+





octal       : 0[0-7]+





integer     : [+-]?decimal


            | [+-]?hexadecimal


            | [+-]?octal�
�



<?php�$large_number =  2147483647;�var_dump($large_number);�// affiche : int(2147483647)��$large_number =  2147483648;�var_dump($large_number);�// affiche : float(2147483648)��// c'est vrai aussi pour les entiers hexadécimaux entre 2^31 et 2^32-1:�var_dump( 0xffffffff );�// affiche : float(4294967295)��// cette méthode ne convient pas pour les entiers hexadécimaux supérieurs à 2^32-1 :�var_dump( 0x100000000 );�// affiche : int(2147483647)��$million = 1000000;�$large_number =  50000 * $million;�var_dump($large_number);�// affiche : float(50000000000)�?> �
�



<?php�$a = 1.234;�$b = 1.2e3;�$c = 7E-10;�?> �
�



LNUM          [0-9]+�DNUM          ([0-9]*[\.]{LNUM}) | ({LNUM}[\.][0-9]*)�EXPONENT_DNUM ( ({LNUM} | {DNUM}) [eE][+-]? {LNUM}) �
�



<?php�echo 'Ceci est une chaîne simple';��echo 'Vous pouvez inclure des nouvelles�lignes dans une chaîne,�comme ceci.';��echo 'Arnold a coutume de dire : "I\'ll be back"';�// affiche : "I'll be back"��echo 'Êtes-vous sûr de vouloir effacer le dossier C:\\*.*?';�// affiche : Êtes-vous sûr de vouloir effacer le dossier C:\*.*?��echo 'Êtes-vous sûr de vouloir effacer le dossier C:\*.*?';�// affiche : Êtes-vous sûr de vouloir effacer le dossier C:\*.*?��echo 'Je suis en train de mettre une nouvelle ligne comme ceci : \n';�// affiche : Je suis en train de mettre une nouvelle ligne comme ceci : \n��echo 'Les variables ne seront pas $afficher $ici';�// affiche : Les variables ne seront pas $afficher $ici�?> �
�



Exemple 11-13. Exemple incorrect


�
�



<?php�$str = <<<EOD�  Exemple de chaîne�  s'étalant sur�  plusieurs lignes�  avec la syntaxe heredoc�EOD;��/* Exemple plus complexe, avec des variables. */�class foo {�    var $foo;�    var $bar;�    function foo() {�        $this->foo = 'Foo';�        $this->bar = array('Bar1', 'Bar2', 'Bar3');�    }�}��$foo = new foo();�$name = 'MonNom';��echo <<<EOT�  Mon nom est "$name". J'affiche des $foo->foo.�  Maintenant, j'affiche un {$foo->bar[1]}.�  Ceci se traduit par un 'A' majuscule : \x41�EOT;�?> �
�



<?php�$boisson = 'vin';�echo "Du $boisson, du pain et du fromage!";� // Correct, car "," n'est pas autorisé dans les noms de variables��echo 'Il a goûté plusieurs ' . $boissons;� // Pas correct, car 's' peut faire partie d'un nom de variable, et PHP recherchera alors $boissons��echo "Il a goûté plusieurs ${boisson}s";� // Correct�?> �
�



<?php�// Ces exemples sont spécifiques à l'utilisation de tableaux dans une chaîne.�// Lorsque vous êtes hors d'une chaîne, utilisez toujours des guillemets�// autour des index de tableau, et n'utilisez pas d'{accolades}.��// Affichons toutes les erreurs�error_reporting(E_ALL);��$fruits = array('fraise' => 'rouge', 'banane' => 'jaune');��// Fonctionne mais notez que cela fonctionne pas comme�// si cela était hors d'une chaîne�echo "Une banane est $fruits[banane].";��// Fonctionne�echo "Une banane est {$fruits['banane']}.";��// Fonctionne mais PHP cherche une constante appelée banane�// tel que décrit ci-dessous�echo "Une banane est {$fruits[banane]}.";��// Ne fonctionne pas, il manque les accolades. Cela donne une erreur d'analyse�echo "Une banane est  $fruits['banane'].";��// Fonctionne�echo "Une banane est " . $fruits['banane'] . ".";��// Fonctionne�echo "Ce carré a un coté de $square->width mètres de large.";��// Ne fonctionne pas. Pour une solution, voyez la syntaxe complexe.�echo "Ce carré a un coté de $square->width00 centimètres.";�?> �
�



<?php�// Affichons toutes les erreurs�error_reporting(E_ALL);��$super = 'fantastique';��// Ne fonctionne pas. Affiche : Ceci est { fantastique}�echo "Ceci est { $super}";��// Fonctionne. Affiche Ceci est fantastique�echo "This is {$super}";�echo "This is ${super}";��// Fonctionne�echo "Ce carré a un coté de {$square->width}00 centimètres.";��// Fonctionne�echo "Ceci fonctionne : {$arr[4][3]}";��// Ceci est faut pour la même raison que $foo[bar] est faux�// hors d'une chaîne. En d'autres terme, cela va fonctionne�// car PHP recherche d'abord une constante appelée foo, mais�// il générera une note E_NOTICE (undefined constant).�echo "Ceci est faux : {$arr[foo][3]}";��// Fonctionne. Lorsque vous utilisez un tableau multidimensionnel dans�// une chaîne, n'oubliez jamais les accolades.�echo "Ceci fonctionne : {$arr['foo'][3]}";��// Fonctionne�echo "Ceci fonctionne : " . $arr['foo'][3];��echo "Vous pouvez même écrire {$obj->values[3]->name}";��echo "Ceci est une valeur de variable variable : {${$name}}";�?> �
�



<?php�// Lit le premier caractère de la chaîne�$str = 'Ceci est un test.';�$first = $str[0];��// Lit le troisième caractère de la chaîne�$third = $str[2];��// Lit le dernier caractère de la chaîne�$str = 'Ceci est un test.';�$last = $str[strlen($str)-1];��// Modifie le dernier caractère de la chaîne�$str = 'Ceci est un test.';�$str[strlen($str)-1] = 'e';��// Méthode alternative utilisant des {}�$third = $str{2};��?> �
�



<?php�// Ce tableau est identique à�array(5 => 43, 32, 56, "b" => 12);��// Celui ci�array(5 => 43, 6 => 32, 7 => 56, "b" => 12);�?> �
�



<?php�$foo = 1 + "10.5";                // $foo est du type  float (11.5)�$foo = 1 + "-1.3e3";              // $foo est du type  float (-1299)�$foo = 1 + "bob-1.3e3";           // $foo est du type  integer (1)�$foo = 1 + "bob3";                // $foo est du type  integer (1)�$foo = 1 + "10 petits cochons";       // $foo est du type  integer (11)�$foo = 4 + "10.2 gros cochons"; // $foo est du type  float (14.2)�$foo = "10.0 cochons " + 1;          // $foo est du type  float (11)�$foo = "10.0 cochons " + 1.0;        // $foo est du type  float (11)�?> �
�



<?php�echo "\$foo==$foo; type is " . gettype( $foo ) . "<br />\n";�?> �
�



<?php�$arr = array("foo" => "bar", 12 => true);��echo $arr["foo"]; // bar�echo $arr[12];    // 1�?> �
�



<?php�$arr = array("untableau" => array(6 => 5, 13 => 9, "a" => 42));��echo $arr["untableau"][6];    // 5�echo $arr["untableau"][13];   // 9�echo $arr["untableau"]["a"];  // 42�?> �
�



<?php�$arr = array(5 => 1, 12 => 2);��$arr[] = 56;    // Ceci revient à $arr[13] = 56;�                // à ce moment du script��$arr["x"] = 42; // Ceci ajoute un nouvel élément�                // avec l'index "x"��unset($arr[5]); // Ceci efface un élément du tableau��unset($arr);    // Ceci efface tout le tableau�?> �
�



<?php�// Crée un simple tableau�$array = array(1, 2, 3, 4, 5);�print_r($array);��// On efface tous les éléments, mais on conserve le tableau�foreach ($array as $i => $value) {�    unset($array[$i]);�}�print_r($array);��// On ajoute une valeur : notez que la nouvelle clé est 5�// et non pas 0, comme on l'attendrait.�$array[] = 6;�print_r($array);��// Re-indexation :�$array = array_values($array);�$array[] = 7;�print_r($array);�?> �
�



Array


(


    [0] => 1


    [1] => 2


    [2] => 3


    [3] => 4


    [4] => 5


)


Array


(


)


Array


(


    [5] => 6


)


Array


(


    [0] => 6


    [1] => 7


)�
�



<?php�$foo[bar] = 'ennemi';�echo $foo[bar];�// etc.�?> �
�



<?php�$a = array(1 => 'un', 2 => 'deux', 3 => 'trois');�unset($a[2]);��/* Cela va produire un tableau qui aurait été�   $a = array(1 => 'un', 3 => 'trois');�   et non pas�   $a = array(1 => 'un', 2 =>'trois');�*/��$b = array_values($a);�// Maintenant b est le tableau array(1 => 'un', 2 =>'trois')�?> �
�



<?php�error_reporting(E_ALL);�ini_set('display_errors', true);�ini_set('html_errors', false);�// Tableau simple :�$array = array(1, 2);�$count = count($array);�for ($i = 0; $i < $count; $i++) {�    echo "\nChecking $i : \n";�    echo "Mauvais : " . $array['$i'] . "\n";�    echo "Bon : " . $array[$i] . "\n";�    echo "Mauvais : {$array['$i']}\n";�    echo "Bon : {$array[$i]}\n";�}�?> �
�



Checking 0:


Notice: Undefined index:  $i in /Users/iboom/Desktop/CVS/docs/mysql/mysql.fr/- on line 10


Mauvais :


Bon : 1


Notice: Undefined index:  $i in /Users/iboom/Desktop/CVS/docs/mysql/mysql.fr/- on line 12


Mauvais :


Bon : 1





Checking 1:


Notice: Undefined index:  $i in /Users/iboom/Desktop/CVS/docs/mysql/mysql.fr/- on line 10


Mauvais :


Bon : 2


Notice: Undefined index:  $i in /Users/iboom/Desktop/CVS/docs/mysql/mysql.fr/- on line 12


Mauvais :


Bon : 2�
�



<?php�// Affichons toutes les erreurs�error_reporting(E_ALL);��$arr = array('fruit' => 'pomme', 'legume' => 'carotte');��// Correct�print $arr['fruit'];  // pomme�print $arr['legume']; // carotte��// Incorrect.  Cela fonctionne mais PHP affiche une alerte car�// il y a utilisation d'une constante indéfinie appelée fruit�//�// Notice: Use of undefined constant fruit - assumed 'fruit' in...�print $arr[fruit];    // pomme��// Définissons une constante pour illustrer le problème.�// Nous créons une constante appelée fruit, qui vaut 'legume'.�define('fruit','legume');��// Notez la différence�print $arr['fruit'];  // pomme�print $arr[fruit];    // carotte��// La suite est correcte si cela se passe dans une chaîne.�// Les constantes ne sont pas remplacées par leur valeur dans une chaîne�print "Bonjour $arr[fruit]";      // Bonjour pomme��// À une exception, les accolades entourant un tableau dans une chaîne�// permettent d'utiliser les constantes�print "Bonjour {$arr[fruit]}";    // Bonjour carotte�print "Bonjour {$arr['fruit']}";  // Bonjour pomme��// Ceci ne fonctionnera pas et donnera une erreur d'analyse�// Parse error: parse error, expecting T_STRING' or T_VARIABLE' or T_NUM_STRING'�// Cela s'applique aussi aux autoglobales dans les chaînes�print "Bonjour $arr['fruit']";�print "Bonjour $_GET['foo']";��// La concaténation est une alternative�print "Bonjour " . $arr['fruit']; // Bonjour pomme�?> �
�



<?php�echo $arr[somefunc($bar)];�?> �
�



<?php�$error_descriptions[E_ERROR]   = 'Une erreur fatale est survenue';�$error_descriptions[E_WARNING] = 'PHP émet une alerte';�$error_descriptions[E_NOTICE]  = 'Ceci est juste une alerte informelle';�?> �
�



<?php�$error_descriptions[1] = 'Une erreur fatale est survenue';�$error_descriptions[2] = 'PHP émet une alerte';�$error_descriptions[8] = 'Ceci est juste une alerte informationnelle';�?> �
�



<?php�// ceci�$a = array( 'couleur' => 'rouge',�             'gout' => 'sucre',�             'forme' => 'rond',�             'nom'  => 'pomme',�                        4        // cette clé sera 0�          );��// est complètement équivalent à�$a['couleur'] = 'rouge';�$a['gout'] =    'sucre';�$a['forme'] =   'rond';�$a['nom'] =     'pomme';�$a[]        = 4;        // cette clé sera 0��$b[] = 'a';�$b[] = 'b';�$b[] = 'c';�// va créer le tableau array( 0 => 'a' , 1 => 'b' , 2 => 'c' )�// ou plus simplement array('a' , 'b' , 'c' )�?> �
�



<?php�// Array comme correspondance�$map = array( 'version'    => 4,�               'OS'         => 'Linux',�               'langue'       => 'français',�               'short_tags' => TRUE�             );�// valeur strictement numériques�$array = array( 7,�                 8,�                 0,�                 156,�                 -10�                );�// ceci est la même chose que array( 0 => 7, 1 => 8, ...)�$switching = array(         10, // clé = 0�                     5    =>  6,�                     3    =>  7,�                     'a'  =>  4,�                             11, // clé = 6 (index maximum : 5)�                     '8'  =>  2, // clé = 8 (entier!)�                     '02' => 77, // clé = '02'�                     0    => 12 // la valeur de la clé 10 sera remplacée par 12�                    );��// empty array�$empty = array();�?> �
�



<?php�$couleurs = array('rouge', 'bleue', 'verte', 'jaune');��foreach ( $couleurs as $couleur ){�    echo "Aimez-vous la couleur $couleur?\n";�}��?> �
�



Aimez-vous la couleur rouge?


Aimez-vous la couleur bleue?


Aimez-vous la couleur verte?


Aimez-vous la couleur jaune?�
�



<?php�// PHP 5�foreach ($colors as &$color) {�  $color = strtoupper($color);�}�unset($color); /* s'assure que l'écriture suivante�à $color ne modifie pas le dernier élément du tableau */��// Solution pour les anciennes versions de PHP�foreach ($colors as $key => $color) {�$colors[$key] = strtoupper($color);�}��print_r($colors);�?> �
�



Array


(


    [0] => ROUGE


    [1] => BLEU


    [2] => VERT


    [3] => JAUNE


)�
�



<?php�$firstquarter  = array(1 => 'Janvier', 'Février', 'Mars');�print_r($firstquarter); �
�



Array


(


    [1] => 'Janvier'


    [2] => 'Février'


    [3] => 'Mars'


)�
�



<?php�// remplit un tableau avec les noms de fichiers d'un dossier�$handle = opendir('.');�  while ( $file = readdir($handle) ) {�    $files[] = $file;�}�closedir($handle);�?> �
�



<?php�sort($files);�print_r($files);�?> �
�



<?php�$fruits = array ( "fruits"  => array ( "a" => "orange",�                                       "b" => "banane",�                                       "c" => "pomme"�                                     ),�                  "nombre" => array ( 1,�                                       2,�                                       3,�                                       4,�                                       5,�                                       6,�                                     ),�                  "trou"   => array (      "premier",�                                       5 => "second",�                                            "troisième"�                                     )�                );��// Exemples d'utilisations des tableaux ci-dessus�echo $fruits["trou"][5];    // affiche "second"�echo $fruits["fruits"]["a"]; // affiche "orange"�unset($fruits["trou"][0]);  // supprime "premier"��// Créer un tableau multidimensionnel�$jus["pomme"]["vert"] = 'bon';�?> �
�



<?php�$arr1 = array(2, 3);�$arr2 = $arr1;�$arr2[] = 4; // $arr2 est modifié,�             // $arr1 vaut toujours array(2, 3)��$arr3 = &$arr1;�$arr3[] = 4; // maintenant $arr1 et $arr3 sont identiques�?> �
�



<?php�class foo�{�    function faire_foo()�    {�        echo "Faisant foo.";�    }�}��$bar = new foo;�$bar->faire_foo();�?> �
�



<?php�$obj = (object) 'au revoir';�echo $obj->scalar;  // affiche 'au revoir'�?> �
�



<?php�$var = NULL;�?> �
�



<?php�// Exemple de fonction de callback�function ma_fonction_callback() {�    echo 'Bonjour le monde!';�}��// Exemple de méthode de callback�class MaClasse {�  function MaMethodeCallback() {�    echo 'Bonjour le monde!';�  }�}��// Type 1: Callback simple�call_user_func('ma_fonction_callback'); ��// Type 2: Appel d'une méthode statique de la classe�call_user_func(array('MyClass', 'MaMethodeCallback')); ��// Type 3: Appel d'une méthode objet�$obj = new MaClasse();�call_user_func(array(&$obj, 'MaMethodeCallback'));�?> �
�



<?php�$foo = "0";  // $foo est une chaîne de caractères (ASCII 48)�$foo += 2;   // $foo est maintenant du type entier (2)�$foo = $foo + 1.3;  // $foo est maintenant du type double (3.3)�$foo = 5 + "10 Petits cochons"; // $foo est du type entier (15)�$foo = 5 + "10 cochonnets";     // $foo est du type entier (15)�?> �
�



<?php�$a = '1';     // $a est une chaîne�$a[0] = 'f';  // Mais que sont les index de chaîne?�?> �
�



<?php�$a    = 'abc'; // $a est une chaîne�$a{1} = 'f';   // $a vaut maintenant "afc"�?> �
�



<?php�$foo = 10;   // $foo est un entier�$bar = (double) $foo;   // $bar est un double�?> �
�



<?php�$foo = (int) $bar;�$foo = ( int ) $bar;�?> �
�



<?php�$foo = 10;            // $foo est un entier�$str = "$foo";        // $str est une chaîne�$fst = (string) $foo; // $fst est aussi une chaîne��// Ceci affiche : "Identique"�if ($fst === $str) {�    echo 'Identique';�}�?> �
�



<?php�$var = 'Jean';�$Var = 'Paul';�echo "$var, $Var";         // affiche "Jean, Paul"��$4site = 'pas encore';     // invalide : commence par un nombre�$_4site = 'pas encore';    // valide : commence par un souligné�$täyte = 'mansikka';    // valide : 'ä' est ASCII (étendu) 228.�?> �
�



<?php�$foo = 'Pierre';              // Assigne la valeur 'Pierre' à $foo�$bar = &$foo;                 // Référence $foo avec $bar.�$bar = "Mon nom est $bar";  // Modifie $bar...�echo $foo;                    // $foo est aussi modifiée�echo $bar;�?> �
�



<?php�$foo = 25;�$bar = &$foo;      // assignation valide�$bar = &(24 * 7);  // assignation invalide : référence une expression sans nom�function test() {�   return 25;�}�$bar = &test();    // assignation invalide.�?> �
�



<?php�echo ($unset_bool ? "true" : "false"); // false�$unset_int += 25; // 0 + 25 => 25�echo $unset_string . "abc"; // "" . "abc" => "abc"�$unset_array[3] = "def"; // array() + array(3 => "def") => array(3 => "def")�?> �
�



<?php�$a = 1;�include 'b.inc';�?> �
�



<?php�$a = 1; /* portée globale */��function test() {�    echo $a; /* portée locale */�}�test();�?> �
�



<?php�$a = 1;�$b = 2;�function somme() {�    global $a, $b;�    $b = $a + $b;�}�somme();�echo $b; �
�



<?php�$a = 1;�$b = 2;�function somme() {�    $GLOBALS['b'] = $GLOBALS['a'] + $GLOBALS['b'];�}�somme();�echo $b;�?> �
�



<?php�function test_global() {��    // La plupart des variables pré-définies ne sont pas des "superglobales" et�    // requièrent le mot-clé 'global' pour être disponibles dans une fonction.�    global $HTTP_POST_VARS;��    echo $HTTP_POST_VARS['name'];��    // Les superglobales sont accessibles dans tous les contextes�    // et ne requièrent pas 'global'.  Les superglobales sont disponibles�    // depuis &php; 4.1.0 et HTTP_POST_VARS est de plus en plus�    // déprécié.�    echo $_POST['name'];�}�?> �
�



<?php�function Test() �{�    $a = 0;�    echo $a;�    $a++;�}�?> �
�



<?php�function Test() {�    static $a = 0;�    echo $a;�    $a++;�}�?> �
�



<?php�function Test() �{�    static $count = 0;�    $count++;�    echo $count;�    if ($count < 10) {�        Test();�    }�    $count--;�}�?> �
�



<?php�function foo(){�    static $int = 0;          // correct�    static $int = 1+2;        // faux  (car c'est une expression)�    static $int = sqrt(121);  // faux  (car c'est aussi une expression)��    $int++;�    echo $int;�}�?> �
�



<?php�function test_global_ref() {�    global $obj;�    $obj = &new stdclass;�}��function test_global_noref() {�    global $obj;�    $obj = new stdclass;�}��test_global_ref();�var_dump($obj);�test_global_noref();�var_dump($obj);�?> �
�



<?php�function &get_instance_ref() {�    static $obj;��    echo 'Objet statique : ';�    var_dump($obj);�    if (!isset($obj)) {�        // Assigne une référence à une variable statique�        $obj = &new stdclass;�    }�    $obj->property++;�    return $obj;�}��function &get_instance_noref() {�    static $obj;��    echo 'Objet statique : ';�    var_dump($obj);�    if (!isset($obj)) {�        // Assigne une objet à une variable statique�        $obj = new stdclass;�    }�    $obj->property++;�    return $obj;�}��$obj1 = get_instance_ref();�$still_obj1 = get_instance_ref();�echo "\n";�$obj2 = get_instance_noref();�$still_obj2 = get_instance_noref();�?> �
�



<?php�$a = 'bonjour';�?> �
�



<?php�$$a = 'monde';�?> �
�



<?php�echo "$a ${$a}";�?> �
�



<?php�echo "$a $bonjour";�?> �
�



<form action="foo.php" method="post">


    Nom  :  <input type="text" name="username" /><br />


    Email: <input type="text" name="email" /><br />


    <input type="submit" name="submit" value="Envoie!" />


</form>�
�



<?php


// Disponibles depuis &php; 4.1.0





   echo $_POST['username'];


   echo $_REQUEST['username'];





   import_request_variables('p', 'p_');


   echo $p_username;





// Disponibles depuis &php; 3.





   echo $HTTP_POST_VARS['username'];





// Disponibles si la directive register_globals = on.  Depuis


// &php; 4.2.0 la valeur par défaut de cette directive est register_globals = off.


// Utiliser ou présumer cette méthode est découragé.





   echo $username;


?>�
�



<?php�if ($_POST['action'] == 'submitted') {�    echo '<pre>';��    print_r($_POST);�    echo '<a href="'. $_SERVER['PHP_SELF'] .'">Essayez à nouveau</a>';��    echo '</pre>';�} else {�?>�<form action="<?php echo $_SERVER['PHP_SELF']; ?>" method="post">�    Nom   :  <input type="text" name="personal[name]" /><br />�    Email : <input type="text" name="personal[email]" /><br />�    Biere : <br />�    <select multiple name="vin[]">�        <option value="bordeaux">bordeaux</option>�        <option value="beaujolais">beaujolais</option>�        <option value="loire">loire</option>�    </select><br />�    <input type="hidden" name="action" value="submitted" />�    <input type="submit" name="submit" value="submit me!" />�</form>�<?php�}�?> �
�



<input type="image" src="image.gif" name="sub" />�
�



<?php�setcookie("MyCookie[foo]", 'Test 1', time()+3600);�setcookie("MyCookie[bar]", 'Test 2', time()+3600);�?> �
�



<?php�if (isset($_COOKIE['compte'])) {�    $compte = $_COOKIE['compte'] + 1;�} else {�    $compte = 1;�}�setcookie('Panier', $compte, time()+3600);�setcookie("Panier[$compte]", $item, time()+3600);�?> �
�



<?php�// Noms valides�define("FOO",     "something");�define("FOO2",    "something else");�define("FOO_BAR", "something more");��// Noms invalides�define("2FOO",    "something");��// Ce nom est valide, mais évitez-le:�// PHP peut un jour fournir une constante magique nommée�// ainsi, ce qui va corrompre vos scripts.�define("__FOO__", "something"); ��?> �
�



<?php�  define("CONSTANTE", "Bonjour le monde.");�  echo CONSTANTE; // affiche "Bonjour le monde."�  echo Constante; // affiche "Constante" et une note.�?> �
�



<?php�function foo () {�    return 5;�}�?> �
�



<?php�  $first ? $second : $third�?> �
�



<?php�function double($i) {�    return $i*2;�}��$b = $a = 5;        /* Assigne la valeur 5 aux variables $a et $b  */�$c = $a++;          /* Post-incrémentation de la variable $a et assignation de�                       la valeur à la variable $c */�$e = $d = ++$b;     /* Pre-incrémentation, et assignation de la valeur aux�                       variables $d et $e  */�/* à ce niveau, les variables $d et $e sont égales à 6 */�$f = double($d++);  /* assignation du double de la valeur de $d à la variable $f ($f vaut 12),�                       puis incrémentation de la valeur de $d  */�$g = double(++$e);  /* assigne deux fois la valeur de $e après�                       incrémentation, 2*7 = 14 to $g */�$h = $g += 10;      /* Tout d'abord, $g est incrémentée de 10, et donc $g vaut 24.�                       Ensuite, la valeur de $g, (24) est assignée à la variable $h,�                       qui vaut donc elle aussi 24. */�?> �
�



<?php�$a = 3 * 3 % 5; // (3 * 3) % 5 = 4�$a = true ? 0 : true ? 1 : 2; // (true ? 0 : true) ? 1 : 2 = 2��$a = 1;�$b = 2;�$a = $b += 3; // $a = ($b += 3) -> $a = 5, $b = 5�?> �
�



<?php�$a = ($b = 4) + 5;�// $a est maintenant égal à 9, et $b vaut 4.�?> �
�



<?php�$a = 3;�$a += 5; // affecte la valeur 8 à la variable $a correspond à l'instruction '$a = $a + 5';�$b = "Bonjour ";�$b .= " tout le monde!";  // affecte la valeur "Bonjour tout le monde!" à�                                    //  la variable $b�                                    //  identique à $b = $b." tout le monde!";��?> �
�



<?php�echo 12 ^ 9; // Affiche '5'��echo "12" ^ "9"; // Affiche le caractère d'effacement (ascii 8)�                        // ('1' (ascii 49)) ^ ('9' (ascii 57)) = #8��echo "hallo" ^ "hello"; // Affiche la valeur asciie : s #0 #4 #0 #0 #0�                                 // 'a' ^ 'e' = #4�?> �
�



<?php�// Les tableaux sont comparés comme ceci avec les opérateurs standarts de comparaison�function standard_array_compare($op1, $op2)�{�   if (count($op1) < count($op2)) {�      return -1; // $op1 < $op2�   } elseif (count($op1) > count($op2)) {�      return 1; // $op1 > $op2�   }�   foreach ($op1 as $key => $val) {�      if (!array_key_exists($key, $op2)) {�         return null; // incomparable�      } elseif ($val < $op2[$key]) {�         return -1;�      } elseif ($val > $op2[$key]) {�         return 1;�      }�   }�   return 0; // $op1 == $op2�}�?> �
�



<?php� // Exemple d'utilisation pour l'opérateur ternaire� $action = (empty($_POST['action'])) ? 'défaut' : $_POST['action'];�� // La ligne ci-dessus est identique à la condition suivante :� if (empty($_POST['action'])) {�     $action = 'défaut';� } else {�     $action = $_POST['action'];� }�� ?> �
�



<?php�/* Erreur intentionnelle (le fichier n'existe pas): */�$mon_fichier = @file ('non_persistent_file') or�    die ("Impossible d'ouvrir le fichier : L'erreur est : '$php_errormsg'");��// Cela fonctionne avec n'importe quelle expression, pas seulement les fonctions�  $value = @$cache[$key];�// la ligne ci-dessus n'affichera pas d'alerte si la clé $key du tableau n'existe pas��?> �
�



<?php�$output = `ls -al`;�echo "<pre>$output</pre>";�?> �
�



<?php�echo '<h3>Post-incrémentation</h3>';�$a = 5;�echo "Devrait valoir  5: " . $a++ . "<br />\n";�echo "Devrait valoir  6: " . $a . "<br />\n";�echo '<h3>Pre-incrémentation</h3>';�$a = 5;�echo "Devrait valoir  6: " . ++$a . "<br />\n";�echo "Devrait valoir  6: " . $a . "<br />\n";�echo '<h3>Post-décrémentation</h3>';�$a = 5;�echo "Devrait valoir  5: " . $a-- . "<br />\n";�echo "Devrait valoir  4: " . $a . "<br />\n";�echo '<h3>Pre-décrémentation</h3>';�$a = 5;�echo "Devrait valoir  4: " . --$a . "<br />\n";�echo "Devrait valoir  4: " . $a . "<br />\n";�?> �
�



<?php�$i = 'W';�for($n=0; $n<6; $n++) {�  echo ++$i . "\n";�}�?> �
�
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AC�
�



<?php�$a = "Bonjour ";�$b = $a . "Monde!"; // $b contient "Bonjour Monde!"��$a = "Bonjour ";�$a = $a . "Monde!"; // $a contient "Bonjour Monde!"�?> �
�



<?php�$a = array("a" => "pomme", "b" => "banane");�$b = array("a" =>"poire", "b" => "fraise", "c" => "cerise");��$c = $a + $b; // Union de $a et $b�echo "Union de \$a et \$b : \n";�var_dump($c);��$c = $b + $a; // Union de $b et $a�echo "Union de \$b et \$a : \n";�var_dump($c);�?> �
�



<?php�$a = array("pomme", "banane");�$b = array(1 => "banane", "0" => "pomme");��var_dump($a == $b); // bool(true)�var_dump($a === $b); // bool(false)�?> �
�



<?php�class A { }�class B { }��$thing = new A;��if ($thing instanceof A) {�    echo 'A';�}�if ($thing instanceof B) {�    echo 'B';�}�?> �
�



A�
�



<?php if ($a == 5): ?>�A égal 5�<?php endif; ?> �
�



if (expression)


    commandes�
�



<?php�if ($a > $b)�    print "a est plus grand que b";�?> �
�



<?php�if ($a > $b) {�  echo "a est plus grand que b";�  $b = $a;�}�?> �
�



<?php�if ($a > $b) {�    echo "a est plus grand que b";�} else {�    echo "a est plus petit que b";�}�?> �
�



<?php�if ($a > $b) {�    echo "a est plus grand que b";�} elseif ($a == $b) {�    echo "a est égal à b";�} else {�    echo "a est plus petit que b";�}�?> �
�



<?php�if ($a == 5):�    echo "a égale 5";�    echo "...";�elseif ($a == 6):�    echo "a égale 6";�    echo "!!!";�else:�    echo "a ne vaut ni 5 ni 6";�endif;�?> �
�



while (expression)


  commandes�
�



while (expression):


  commandes


  ...


endwhile;�
�



<?php�/* exemple 1 */��$i = 1;�while ($i <= 10) {�    echo $i++;  /* La valeur affiche est $i avant l'incrémentation�                     (post-incrémentation)  */�}��/* exemple 2 */��$i = 1;�while ($i <= 10):�    echo $i;�    $i++;�endwhile;�?> �
�



<?php�$i = 0;�do {�    echo $i;�} while ($i > 0);�?> �
�



<?php�do {�    if ($i < 5) {�        echo "i n'est pas suffisamment grand";�        break;�    }�    $i *= $factor;�    if ($i < $minimum_limit) {�        break;�    }�   echo "i est bon";��    /* ...traitement de i... */��} while (0);�?> �
�



for (expr1; expr2; expr3)


  commandes�
�



<?php�/* exemple 1 */��for ($i = 1; $i <= 10; $i++) {�    echo $i;�}��/* exemple 2 */��for ($i = 1; ; $i++) {�    if ($i > 10) {�        break;�    }�    echo $i;�}��/* exemple 3 */��$i = 1;�for (; ; ) {�    if ($i > 10) {�        break;�    }�    echo $i;�    $i++;�}��/* exemple 4 */��for ($i = 1, $j = 0; $i <= 10; $j += $i, print $i, $i++);�?> �
�



for (expr1; expr2; expr3):


  commandes;


  ...;


endfor;�
�



foreach(array_expression as $value)


  commandes


foreach(array_expression as $key => $value)


  commandes�
�



<?php�for ($i = 0; $i < 5; ++$i) {�      if ($i == 2)�          continue�      print "$i\n";�  }�?> �
�



0


1


3


4�
�



2�
�



<?php�$arr = array("un", "deux", "trois");�reset($arr);�while (list(, $value) = each($arr)) {�    echo "Valeur : $value<br />\n";�}��foreach ($arr as $value) {�    echo "Valeur : $value<br />\n";�}�?> �
�



<?php�$arr = array("un", "deux", "trois");�reset($arr);�while (list($key, $value) = each($arr)) {�    echo "Clé : $key; Valeur : $value<br />\n";�}��foreach ($arr as $key => $value) {�    echo "Clé : $key; Valeur : $value<br />\n";�}�?> �
�



<?php�/* exemple foreach 1 : la valeur seulement */��$a = array(1, 2, 3, 17);��foreach ($a as $v) {�   echo "Current value of \$a : $v.\n";�}��/* exemple foreach 2 : la valeur et sa clé d'index */��$a = array(1, 2, 3, 17);��$i = 0; /* uniquement pour l'illustration */��foreach ($a as $v) {�    echo "\$a[$i] => $v.\n";�    $i++;�}��/* exemple foreach 3 : la clé et la valeur */��$a = array (�    "un" => 1,�    "deux" => 2,�    "trois" => 3,�    "dix-sept" => 17�);��foreach ($a as $k => $v) {�    echo "\$a[$k] => $v.\n";�}��/* exemple foreach 4 : tableaux multi-dimensionnels */��$a = array();�$a[0][0] = "a";�$a[0][1] = "b";�$a[1][0] = "y";�$a[1][1] = "z";��foreach ($a as $v1) {�    foreach ($v1 as $v2) {�        echo "$v2\n";�    }�}��/* exemple foreach 5 : tableaux dynamiques */��foreach (array(1, 2, 3, 4, 5) as $v) {�    echo "$v\n";�}��?> �
�



<?php�$arr = array('un', 'deux', 'trois', 'quatre', 'stop', 'cinq');�while (list(, $val) = each($arr)) {�    if ($val == 'stop') {�        break;    /* Vous pourriez aussi utiliser 'break 1;' ici. */�    }�    echo "$val<br />\n";�}��/* Utilisation de l'argument optionnel. */��$i = 0;�while (++$i) {�    switch ($i) {�    case 5:�        echo "A 5<br />\n";�        break 1;  /* Termine uniquement le switch. */�    case 10:�        echo "A 10; quitter<br />\n";�        break 2;  /* Termine le switch et la boucle while. */�    default:�        break;�    }�}�?> �
�



<?php�while (list($cle, $valeur) = each($arr)) {�    if (!($cle % 2)) { // évite les membres impairs�        continue;�    }�    fonction_quelconque($valeur);�}��$i = 0;�while ($i++ < 5) {�    echo "Dehors<br />\n";�    while (1) {�        echo "&nbsp;&nbsp;Milieu<br />\n";�        while (1) {�            echo "&nbsp;&nbsp;Intérieur<br />\n";�            continue 3;�        }�        echo "Ceci n'est jamais atteint.<br />\n";�    }�    echo "Ceci non plus.<br />\n";�}�?> �
�



<?php�switch ($i):�case 0:�    echo "i égale 0";�    break;�case 1:�    echo "i égale 1";�    break;�case 2:�    echo "i égale 2";�    break;�default:�    echo "i n'est ni égal à 2, ni à 1, ni à 0";�endswitch;�?> �
�



<?php�if ($i == 0) {�    echo "i égale 0";�} elseif ($i == 1) {�    echo "i égale 1";�} elseif ($i == 2) {�    echo "i égale 2";�}��switch ($i) {�case 0:�    echo "i égale 0";�    break;�case 1:�    echo "i égale 1";�    break;�case 2:�    echo "i égale 2";�    break;�}�?> �
�



<?php�switch ($i) {�case "tarte":�    echo "i est une tarte";�    break;�case "barre":�    echo "i est une barre";�    break;�case "gateau":�    echo "i est un gateau";�    break;�}�?> �
�



<?php�switch ($i) {�case 0 :�    echo "i égale 0";�case 1 :�    echo "i égale 1";�case 2 :�    echo "i égale 2";�}�?> �
�



<?php�switch ($i) {�case 0:�case 1:�case 2:�    echo "i est plus petit que 3 mais n'est pas négatif";�    break;�case 3 :�    echo "i égale 3";�}�?> �
�



<?php�switch ($i) {�case 0:�    echo "i égale 0";�    break;�case 1:�    echo "i égale 1";�    break;�case 2:�    echo "i égale  2";�    break;�default:�    echo "i n'est ni égal à 2, ni à 1, ni à 0.";�}�?> �
�



declare (directive)


  commandes�
�



<?php�// Ces déclaration sont identiques.��// Vous pouvez utiliser ceci�declare(ticks=1) {�    // script entier ici�}��// ou ceci�declare(ticks=1);�// script entier ici�?> �
�



<?php�// Un fonction qui enregistre l'heure à laquelle elle est appelée�function profile($dump = FALSE){�    static $profile;�    // Retourne les horaires stockés dans le profile, et l'efface�    if ($dump) {�        $temp = $profile;�        unset($profile);�        return $temp;�    }�    $profile[] = microtime ();�}��// Enregistre un gestionnaire de tick�register_tick_function("profile");��// Initialise la fonction avant le bloc de déclaration�profile();��// Exécute un bloc de code, et appele un tick toutes les deux secondes�declare (ticks=2) {�    for ($x = 1; $x < 50; ++$x) {�        echo similar_text(md5($x), md5($x*$x)), "<br />";�    }�}��// Affiche les données de la variable $profile�print_r(profile(TRUE));�?> �
�



<?php��require 'prepend.php';��require $un_fichier;��require ('un_fichier.txt');��?> �
�



vars.php�<?php��$couleur = 'verte';�$fruit = 'pomme';��?>��test.php�<?php��echo "Une $couleur $fruit"; // Une��include 'vars.php';��echo "Une $couleur $fruit"; // Une verte pomme��?> �
�



<?php��function foo() {�    global $couleur;��    include 'vars.php';��    echo "Une $couleur $fruit";�}��/* vars.php est dans le contexte de foo()    *� * donc $fruit n'est pas disponibles hors de  *� * cette fonction. $couleur l'est, car c'est *� * une variable globale                      */��foo();                      // Une verte pomme�echo "Une $couleur $fruit"; // Une verte��?> �
�



<?php��/* Cet exemple suppose que www.example.com est configuré pour traiter� * les fichiers .php et non pas les fichiers .txt. De plus,� * 'Work' signifie ici que les variables� * $foo et $bar sont disponibles dans le fichier inclus� */��// Ne fonctionne pas : file.txt n'a pas été traité par www.example.com comme du PHP�include 'http://www.example.com/file.txt?foo=1&bar=2';��// Ne fonctionne pas : le script cherche un fichier nommé�// 'file.php?foo=1&bar=2' sur le système local�include 'file.php?foo=1&bar=2';��// Réussi�include 'http://www.example.com/file.php?foo=1&bar=2';��$foo = 1;�$bar = 2;�include 'file.txt';  // OK.�include 'file.php';  // OK.�?> �
�



<?php�// ne fonctionne pas, évaluer comme include(('vars.php') == 'OK'), i.e. include('')�if (include('vars.php') == 'OK') {�    echo 'OK';�}��// fonctionne�if ((include 'vars.php') == 'OK') {�    echo 'OK';�}�?> �
�



return.php�<?php��$var = 'PHP';��return $var;��?>��noreturn.php�<?php��$var = 'PHP';��?>��testreturns.php�<?php��$foo = include 'return.php';��echo $foo; // affiche 'PHP'��$bar = include 'noreturn.php';��echo $bar; // affiche 1��?> �
�



<?php�$string = get_include_contents('somefile.php');��function get_include_contents($filename) {�  if (is_file($filename)) {�    ob_start();�    include $filename;�    $contents = ob_get_contents();�    ob_end_clean();�    return $contents;�  }�  return false;�}��?> �
�



require_once("a.php"); // ceci inclut le fichier a.php�require_once("A.php"); // ceci inclut encore le fichier a.php sous Windows! (uniquement en PHP 4) �
�



<?php�include_once("a.php"); // ceci inclut le fichier a.php�include_once("A.php"); // ceci inclut encore le fichier a.php sous Windows! (uniquement en PHP 4)�?> �
�



<?php�function foo($arg_1, $arg_2, /* ..., */ $arg_n) �{�    echo "Exemple de fonction.\n";�    return $retval;�}�?> �
�



<?php��$makefoo = true;��/* Impossible d'appeler foo() ici,�   car cette fonction n'existe pas.�   Mais nous pouvons utiliser bar() */��bar();��if ($makefoo) {�  function foo()�  {�    echo "Je n'existe pas tant que le programme n'est pas passé ici.\n";�  }�}��/* Maitenant, nous pouvons appeler foo()�   car $makefoo est maintenant vrai */��if ($makefoo) foo();��function bar()�{�  echo "J'existe dès de début du programme.\n";�}��?> �
�



<?php�function foo() �{�  function bar() �  {�    echo "Je n'existe pas tant que foo() n'est pas appelé.\n";�  }�}��/* Impossible d'appeler bar() ici�   car il n'existe pas. */��foo();��/* Maintenant, nous pouvons appeler bar(),�   car l'utilisation de foo() l'a rendu�   accessible. */��bar();��?> �
�



<?php�function recursion($a)�{�    if ($a < 20) {�        echo "$a\n";�        recursion($a + 1);�    }�}�?> �
�



<?php�function takes_array($input) �{�    echo "$input[0] + $input[1] = ", $input[0]+$input[1];�}�?> �
�



<?php�function add_some_extra(&$string) �{�    $string .= ', et un peu plus.';�}�$str = 'Ceci est une chaîne';�add_some_extra($str);�echo $str;    // affiche 'Ceci est une chaîne, et un peu plus.'�?> �
�



<?php�function servir_cafe ($type = "cappuccino") �{�    return "Servir un $type.\n";�}�echo servir_cafe();�echo servir_cafe("espresso");�?> �
�



<?php�function &retourne_reference() �{�    return $uneref;�}��$newref =& retourne_reference();�?> �
�



<?php�function servir_cafe($types = array("cappuccino"), $coffeeMaker = NULL)�{�    $device = is_null($coffeeMaker) ? "les mains" : $coffeeMaker;�    return "Préparation d'une tasse de ".join(", ", $types)." avec $device.\n";�}�echo servir_cafe();�echo servir_cafe(array("cappuccino", "lavazza"), "une cafetière");�?> �
�



<?php�function faireunyaourt ($type = "acidophilus", $flavour) �{�    return "Préparer un bol de $type $flavour.\n";�}��echo faireunyaourt("framboise");   // ne fonctionne pas comme voulu�?> �
�



<?php�function faireunyaourt ($flavour, $type = "acidophilus") �{�    return "Préparer un bol de $type $flavour.\n";�}��echo faireunyaourt ("framboise");   // fonctionne comme voulu�?> �
�



<?php�function carre ($num) �{�    return $num * $num;�}�echo carre (4);   // affiche '16'.�?> �
�



<?php�function petit_nombre() �{�    return array (0, 1, 2);�}�list ($zero, $one, $two) = petit_nombre();�?> �
�



<?php�function foo() {�    echo "dans foo()<br />\n";�}��function bar($arg = '' ) �{�    echo "Dans bar(); l'argument était '$arg'.<br />\n";�}��// Ceci est une fonction détourné de echo�function echoit($string)�{�    echo $string;�}��$func = 'foo'; �$func();           // Appel foo()��$func = 'bar';�$func( 'test' );  // Appel bar()��$func = 'echoit';�$func('test');    // Appel echoit()�?> �
�



<?php�class Foo�{�    function Variable()�    {�        $name = 'Bar';�        $this->$name(); // Appel la méthode Bar()�    }�    �    function Bar()�    {�        echo "C'est Bar";�    }�}��$foo = new Foo();�$funcname = "Variable";�$foo->$funcname();  // Appel $foo->Variable()��?> �
�






